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Пояснительная записка

Рабочая программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС-2 ООО, ООП ООО МБОУ СОШ №9, на основе учебной программы НОУ «ОМУ» и Образовательного центра «Школьный университет», утвержденной 31.01.2014г.

Концепция модуля

Основа модуля - организация практической, продуктивной деятельности обучающихся, включающей в себя:

· индивидуальное, автономное рефлексивное действие при разработке мультимедийного продукта;

· налаживание коммуникаций при работе в группах, при организации проектной деятельности;

· формирование критического мышления при решении нестандартных задач.

Реализация творческих замыслов учащихся осуществляется поэтапно:

· на первом этапе происходит изучение инструментария, простейшая обработка графической информации;

· на втором этапе уделяется особое внимание разработке отдельных элементов, формированию синтеза интеллектуальной и навыковой составляющих;

· на третьем этапе при создании сложного монтажа осуществляется самоопределение учащихся для создания своего мультимедийного продукта, перенос полученной интеллектуальной и навыковой составляющих на другие предметные области и другие сферы деятельности, в том числе и внеурочную.

Общепедагогическая направленность занятий — гармонизация индивидуальных и социальных аспектов обучения по отношению к информационным технологиям. Знания, умения и способы обработки графики являются элементами информационной компетенции — одной из ключевых компетенций современной школы. Особая роль отводится широко представленной в модуле системе рефлексивных заданий. Освоение рефлексии направлено на осознание учащимися того важного обстоятельства, что наряду с обрабатываемыми ими продуктами рождается основополагающий образовательный продукт — освоенный инструментарий. Именно этот образовательный продукт станет базой для творческого самовыражения учащихся.

Цель курса

Основной целью курса является формирование информационных ключевых компетенций учащихся в области компьютерной графики.

Задачи курса

Основными задачами курса являются:

· познакомить с видами компьютерной графики, их функциональными, структурными и технологическими особенностями;

· научить эффективно использовать аппаратное и программное обеспечение компьютера при работе с компьютерной графикой;

· сформировать навыки обработки изображений, создания рисунков;

· сформировать навыки коллективной работы над совместным графическим проектом.

Место модуля в образовательном процессе 

Модернизация системы образования основывается на внедрении компетентностного подхода. Именно компетентностный подход, по мнению многих авторов, даст возможность адекватно ответить на изменившуюся ситуацию на рынке труда. В основу обновления содержания образования положено формирование ключевых компетентностей, являющихся базовыми, надпредметными. Именно эти компетенции позволяют учащемуся успешно строить свою учебную деятельность, а в дальнейшем стать конкурентоспособным, эффективно работающим сотрудником независимо от выбранной специальности. В любой классификации ключевых компетентностей, представленной различными группами авторов, которые предлагают свои идеи к разрабатываемой концепции модернизации российского образования, информационная компетентность занимает лидирующую позицию.

Практикоориентированный характер позволяет учителю строить учебный процесс на основе компетентностного подхода. В тоже время, компетентностный подход не противопоставляется традиционному, и за учителем остаётся право выбирать технологии, способы и методы обучения.

Формирование сознательного отношения школьников к изучению общих закономерностей информатики обусловило необходимость расширения объектов учебно-познавательной деятельности.

Модуль «Фотомонтаж. Фокусы и разоблачения», основанный на компетентностном подходе, даёт возможность учащимся средствами компьютерной графики решать сложные, в том числе и неалгоритмические задачи, реализованные на разных уровнях: от простейшего до углублённого. 
Формирование умений и способов деятельности для решения важных, с точки зрения учащихся, задач активизирует их исследовательский, творческий потенциал. 

Активизация познавательного процесса позволяет учащимся более полно выражать свой творческий потенциал и реализовывать собственные идеи в изучаемой области знаний, создаёт предпосылки по применению освоенных способов обработки и преобразования графической информации в других графических редакторах.

Модуль служит средством внутрипрофильной специализации в области новых информационных технологий, что способствует созданию дополнительных условий для проявления индивидуальных образовательных интересов учащихся.

В рамках модуля «Фотомонтаж. Фокусы и разоблачения» изучаются общие понятия компьютерной графики и особенности работы с изображениями с помощью конкретного инструмента обработки растровой графики.

Методы обучения

Основная методическая установка курса — деятельностный характер обучения, ориентация учебного процесса на развитие самостоятельности и ответственности учащихся за результаты своей деятельности; создание условий для приобретения опыта постановки и достижения цели в самостоятельной индивидуальной и групповой работе по обработке компьютерной графики.

Наряду с индивидуальной широко применяется и групповая работа, преимущественно в проектной форме. В задачи учителя входит создание условий для согласования понятий, которые будут использованы учащимися в конструировании авторских разработок. Выполнение проекта завершается защитой результата с последующим рефлексированием.

Формы организации учебных занятий

Основной тип занятий — чередование деятельности учащегося в рабочей тетради с практическими занятиями.
Каждая тема модуля начинается с постановки задачи — характеристики образовательного продукта, который предстоит создать учащимся. Учащийся может создавать свой продукт как с использованием алгоритма выполнения задания, так и создавать продукцию только по своему замыслу, используя изученный инструментарий, то есть полностью самостоятельно планировать и осуществлять свою деятельность. Завершается урок итоговым тестированием, позволяющим обучающемуся провести самоконтроль, закрепить изученный материал, а учителю совместно с учащимся скорректировать индивидуальную образовательную траекторию.

Контроль содержит задания разного уровня сложности для самостоятельного выполнения, направленные на формирование умений, необходимых для выполнения технической задачи на соответствующем минимальном уровне планируемого результата обучения. Здесь же возможно выполнение задач проекта с использованием изучаемого инструментария. Подобный тренинг завершается переходом на новый уровень обучения — выполнение учащимися комплексной творческой работы по созданию определённого образовательного продукта.

В ходе обучения проводятся тестовые испытания для определения глубины знаний. Контрольные замеры обеспечивают эффективную обратную связь, позволяющую обучающим и обучающимся корректировать свою деятельность.

Систематическое повторение способствует более целостному осмыслению изученного материала, поскольку целенаправленное обращение к изученным ранее темам позволяет учащимся встраивать новые понятия в систему уже освоенных знаний.

Индивидуальная учебная деятельность сочетается с проектными формами работы по созданию более сложных продуктов. Защита проектов создаёт благоприятные предпосылки для рефлексивной оценки проделанной работы
Тематический план курса

	Наименование разделов и тем
	Количество

часов

	
	Всего
	Практ. занятия

	1. Введение. Назначение и возможности программы GIMP. 
	1
	1

	2. Создание растровой графики с помощью программы GIMP. Работа со слоями
	1
	1

	3. Простой фотомонтаж
	1
	1

	4. Приёмы обработки фотографии
	2
	2

	Дифференцированный зачёт
	3
	3

	Подготовка проекта
	2
	2

	Защита проекта
	1
	1

	ВСЕГО
	8
	8


Содержание курса

1. Введение. Назначение и возможности программы GIMP.
Техника безопасности и правила поведения в компьютерном кабинете. Правила техники безопасности: общие, перед началом работы на персональном компьютере, во время работы, по окончании работы.

Понятие компьютерной графики. Области применения и место компьютерной графики в современном мире. Двумерная и трёхмерная графика. Общая характеристика модуля. 

Графический редактор GIMP. Назначение, возможности и области применения. 

Структура и компоненты пользовательского интерфейса программы: меню, панели, палитры и т. д. Освоение базовых навыков работы в программе GIMP: открытие документов, управление режимами просмотра, отмена действий и т. д. 

Инструменты Карандаш, Кисть, Ластик, Лупа, Заливка, Пипетка, Кадрирование, Перемещение.

Сформированные компетенции:

· демонстрирует владение палитрами и инструментами рисования;

· способен использовать основные инструменты графического редактора для создания и обработки простейших изображений.

2. Создание растровой графики с помощью программы GIMP
Рисование инструментом Кисть. Параметры инструмента Кисть. Палитра Кисти. 

Заливка градиентом. Использование инструментов Градиент, Затемнение и Произвольная фигура.

Работа со слоями. Создание, дублирование, модификация и прозрачность слоя. Заполнение текстурой. Стили слоя.

Сформированные компетенции:

· владеет основными приёмами работы с инструментами рисования сложных объектов;

· обладает навыками работы со слоями;

· демонстрирует понимание особенностей различных стилей слоя.

3. Простой фотомонтаж 

Фильтры Ветер..., Облака, Вращение. Инструменты выделения: Свободное выделение, Выделение смежных областей.

Сформированные компетенции:

· владеет основными приёмами создания фотомонтажа;

· обладает способностью подбирать инструменты выделения и настраивать параметры в зависимости от объекта выделения;

· способен определять необходимые виды трансформации фрагмента;

· может создавать на рисунке надписи и выполнять их стилизацию;

· демонстрирует понимание особенностей различных стилей слоя.

4. Приёмы обработки фотографии

Поворот изображения. Коррекция уровней. Повышение резкости. 

Восстановление нечёткой оцифрованной фотографии. Настройка яркости. Изменение размера. Способы ретуши изображений. Инструменты: Штамп, Кадрирование. Фильтры: Резкость, Гауссово размывание. 

Сформированные компетенции:

· обладает способностью анализировать изображение;

· владеет основными приёмами тоновой и цветовой коррекции фотографии;

· использует основные приёмы ретуширования фотографии;

· демонстрирует знание основных приёмов художественной обработки фотографии.
	Календарно-тематическое планирование

	№ п/п


	Тема


	Общее кол-во часов
	Дата


	Проектно-исследовательская деятельность
	Творческая деятельность
	Результаты


	Формы контроля

	1.
	Введение. Назначение и возможности программы GIMP
	1
	
	
	
	знать назначение пунктов меню главного окна; основные возможности инструментов; особенности панели свойств; какая информация отображается в строке состояния; что называют фрагментом изображения; что такое кодирование изображения;

уметь выбирать и изменять размер и ориентацию печатного листа; перемещать изображения в пределах окна; находить информацию о документе; выделять фрагмент изображения; изменять границы выделенной области; перемещать, дублировать и поворачивать выделенные области
	

	2.
	Создание растровой графики с помощью программы GIMP. Работа со слоями
	1
	
	
	1
	знать, что такое слой, послойная организация изображения, где она применяется;

уметь создавать новый слой; показывать и прятать слои; выделять слои; изменять порядок расположения слоев; преобразовывать изображения на слое; изменять прозрачность слоев; связывать слои; удалять слои; редактировать фоновый слой; объединять слои с целью сокращения объема файла.
	Текущий 

	3.
	Простой фотомонтаж
	1
	
	1
	1
	уметь анализировать яркость изображения, усиливать яркость темного изображения, улучшать яркость светлого изображения, увеличивать контраст тусклого изображения. -уметь корректировать цвета в изображении;  использовать при работе специальные эффекты для слоев; производить монтаж фотографий.
	Текущий

	4, 5
	Приёмы обработки фотографии
	2
	
	2
	2
	знать, что такое основной и фоновый цвета; инструменты, которые используются для рисования и раскрашивания;

уметь выбирать основные и фоновые цвета; создавать изображения инструментами рисования; раскрашивать черно-белые фотографии;  использовать при работе специальные эффекты для слоев; производить монтаж фотографий, обесцвечивать фотографии.
	Текущий

	6, 7.
	Подготовка проекта
	2
	
	2
	2
	
	Текущий

	8.
	Защита проекта
	1
	
	
	1
	
	Итоговый

	
	ИТОГО:
	8
	
	5
	6
	
	


Планируемые метапредметные и личностные результаты

Личностные образовательные результаты:

· широкие познавательные интересы, инициатива и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные образовательные результаты:

· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Система оценки результатов

Проверка достигаемых учениками образовательных результатов производится в следующих формах:

· текущий рефлексивный самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий -  оценка промежуточных достижений используется как инструмент положительной мотивации, для своевременной коррекции деятельности учащихся и учителя; осуществляется по результатам выполнения учащимися практических заданий на каждом занятии;

· взаимооценка учащимися работ друг друга или работ, выполненных в группах;

· текущая диагностика и оценка учителем деятельности школьников;

· промежуточное тестирование учащихся - усвоение теоретической части курса проверяется с помощью тестов. 

· итоговый контроль проводится в конце всего курса в форме публичной защиты творческих работ (индивидуальных или групповых);

На основе творческих работ проводятся конкурсы и выставки, формируются «портфолио» учащихся. Данный тип контроля предполагает комплексную проверку образовательных результатов по всем заявленным целям и направлениям курса. Формой итоговой оценки каждого ученика выступает образовательная характеристика, в которой указывается уровень освоения им каждой из целей курса и каждого из направлений индивидуальной программы ученика по курсу.

Итоговая оценка результатов изучения элективного курса осуществляется по результатам защиты специальной зачетной работы ученика. Итоговая оценка может быть накопительной, когда результаты выполнения всех предложенных заданий оцениваются в баллах, которые суммируются по окончании курса.  Каждое практическое задание оценивается определенным количеством баллов. Итоговая оценка выставляется по сумме баллов за все тесты и практические задания по следующей примерной схеме:

«2» - менее 30% от общей суммы баллов;

«3» - от 30 до 59% от общей суммы баллов;

«4» - от 60 до 79% от общей суммы баллов;

«5» - от 80% до 100% от общей суммы баллов.

Кроме этого в качестве бонуса могут засчитываться удачно выполненные творческие проекты. Оценке подлежит в первую очередь уровень достижения учеником минимально необходимых результатов, обозначенных в целях и задачах курса.

Состав учебно-методического комплекта

Аппаратное обеспечение:

· Процессор не ниже Pentium III.

· Оперативная память не меньше 256 Мб.

· Дисковое пространство не меньше 500 Мб.

· Монитор с 24-битной видеокартой.

· Разрешение монитора не ниже 1024×768.

Программное обеспечение:

· Операционная система: Alt Linux версия 5.0 или Ubuntu 9.04 или Kubuntu 8.0 и выше.

· Приложение GIMP версии не ниже 2.6.8, русская версия.

Учебно-методические материалы

1. Котова А. В. Юный дизайнер: Методические рекомендации. — Томск: «Открытый молодежный университет», 2014
2. Котова А. В. Юный дизайнер: Задания для проведения контрольной работы «Основы компьютерной графики». — Томск: «Открытый молодежный университет», 2014
3. Котова А. В. Юный дизайнер: Задания к итоговому проекту. — Томск: «Открытый молодежный университет», 2014
