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Пояснительная записка

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической направленности «Промышленный дизайн» составлена для ОО, направлена на междисциплинарную проектно-художественную деятельность с интегрированием естественнонаучных, технических, гуманитарных знаний, а также на развитие инженерного и художественного мышления обучающегося.

АКТУАЛЬНОСТЬ: дизайн является одной из основных сфер творческой деятельности человека, направленной на проектирование материальной среды. В современном мире дизайн охватывает практически все сферы жизни. В связи с этим всё больше возрастает потребность в высококвалифицированных трудовых ресурсах в области промышленного (индустриального) дизайна.

ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ: использование кейс-технологии при организации занятий. Программа «Промышленный дизайн» фокусируется на приобретении обучающимися практических навыков в области определения потребительской ниши товаров, прогнозирования запросов потребителей, создания инновационной продукции, проектирования технологичного изделия. Данная программа педагогически целесообразна, т.к. при ее реализации используется материал, который можно применить в смежных предметах: математики, технологии, информатике, изобразительном искусстве.
ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ЦЕЛЕСООБРАЗНОСТЬ состоит в том, что программа учит именно общению в социуме, т.к. какую бы профессию в будущем не избрал нынешний ученик, более половины тех задач, которые встанут перед ним, будут связаны с общением. Программа включает в себя специально подобранные теоретические сведения, упражнения и задания, которые позволят ученикам вместе с учителем открыть, сформулировать и попробовать применять основные закономерности человеческого общения, получение навыков в области промышленного дизайна

АДРЕСАТ: предназначена для обучающихся 11-14 лет
ОБЪЕМ И СРОК ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ: 68 часов в год, 34 недели; 1 раз в неделю по 2 часа. Во время занятий предусмотрены 10-минутные перерывы для снятия напряжения и отдыха. Объем- 1 год.
ФОРМЫ ОБУЧЕНИЯ – очная, с возможностью применения в дистанционном режиме.
ОСОБЕННОСТИ ОРГАНИЗАЦИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА – основной состав курса (постоянный).
ЦЕЛЬ: - освоение обучающимися спектра Hard- и Soft-компетенций на предмете промышленного дизайна через кейс-технологии.
Создание условий для вовлечения обучающихся в проектно-исследовательскую деятельность в области дизайн-проектирования, конструирования и моделирования дизайн-объектов через стимулирование интереса к информационным технологиям и формирование навыков посредством кейсовой системы обучения
ЗАДАЧИ:
· объяснить базовые понятия сферы промышленного дизайна, ключевые особенности методов дизайн-проектирования, дизайн-аналитики, генерации идей;
· сформировать базовые навыки ручного макетирования и прототипирования;
· сформировать базовые навыки работы в программах трёхмерного моделирования;
· сформировать базовые навыки создания презентаций;
· сформировать базовые навыки дизайн-скетчинга;
· привить навыки проектной деятельности, в том числе использование инструментов планирования.
· формировать 4K-компетенции (критическое мышление, креативное мышление, коммуникация, кооперация);
· способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, изобретательности;
· способствовать формированию умения практического применения полученных знаний;
· сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение;
- способствовать формированию опыта совместного и индивидуального творчества при выполнении командных заданий;
- воспитывать трудолюбие, уважение к труду;
- формировать чувство коллективизма и взаимопомощи;
- воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за отечественные достижения в промышленном дизайне.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ: 
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий;
· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
· развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности;
· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления;
· освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах;
· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве с другими обучающимися.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ: 
Регулятивные универсальные учебные действия:
· умение принимать и сохранять учебную задачу;
· умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели;
· умение ставить цель (создание творческой работы), планировать достижение этой цели;
· умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;
· способность адекватно воспринимать оценку наставника и других обучающихся;
· умение различать способ и результат действия;
· умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи на основе её оценки и учёта характера сделанных ошибок;
· умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи;
· способность проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
· умение осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;
· умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.
Познавательные универсальные учебные действия:
· умение осуществлять поиск информации в индивидуальных информационных архивах обучающегося, информационной среде образовательного учреждения, федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов;
· умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач;
· умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач;
· умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;
· умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям;
· умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте;
· умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи;
· умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе самостоятельно достраивать с восполнением недостающих компонентов.
Коммуникативные универсальные учебные действия:
· умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
· умение выслушивать собеседника и вести диалог;
· способность признавать возможность существования различных точек зрения и право каждого иметь свою;
· умение планировать учебное сотрудничество с наставником и другими обучающимися: определять цели, функции участников, способы взаимодействия;
· умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;
· умение разрешать конфликты: выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация;
· умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации;
· владение монологической и диалогической формами речи.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ:  
· использовать правила безопасности и охраны труда при работе с учебным и лабораторным оборудованием.
· применение на практике методики генерирования идей; методы дизайн-анализа и дизайн-исследования;
·  анализировать формообразование промышленных изделий;
· строить изображения предметов по правилам линейной перспективы;
· передавать с помощью света характер формы;
· различать и характеризовать понятия: пространство, ракурс, воздушная перспектива;
· получать представления о влиянии цвета на восприятие формы объектов дизайна;
· применять навыки формообразования, использования объёмов в дизайне (макеты из бумаги, картона);
· работать с программами трёхмерной графики (Fusion 360);
· описывать технологическое решение с помощью текста, рисунков, графического изображения;
· оценивать условия применимости технологии, в том числе с позиций экологической защищённости;
· выявлять и формулировать проблему, требующую технологического решения;
· модифицировать имеющиеся продукты в соответствии с ситуацией/заказом/потребностью/задачей деятельности;
· оценивать коммерческий потенциал продукта и/или технологии;
· проводить оценку и испытание полученного продукта;
· представлять свой проект.

ФОРМЫ ОРГАНИЗАЦИИ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ: 
· проектная деятельность самостоятельная работа; 
· работа в парах, в группах; 
· творческие работы; 
· индивидуальная и групповая исследовательская работа;
· знакомство с научно-популярной литературой. 
ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ
· практические работы; 
· мини-проекты. 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН
	№
п/п
	Название раздела
	Теория
	Практика
	Форма аттестации

	
1
	
Кейс «Объект из будущего»
	Введение. Методики формирования идей
	Урок рисования (перспектива, линия, штриховка)
Создание прототипа объекта промышленного дизайна, рисование (способы передачи объёма, светотень)
	Опрос, практическая работа

	
2
	
Кейс «Пенал» 
	Анализ формообразования промышленного изделия
	Натурные зарисовки промышленного изделия.
Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона.
Презентация проекта перед аудиторией
	Опрос, практическая работа

	
3
	
Кейс «Как это устроено?» 
	Изучение функции, формы, эргономики промышленного изделия
	Фотофиксация элементов промышленного изделия 
Подготовка материалов для презентации проекта
Создание презентации
	Практическая работа, мини-проект 



1. Кейс «Объект из будущего»
Теория: Знакомство с методикой генерирования идей с помощью карты ассоциаций. Применение методики на практике. 
Практика: Генерирование оригинальной идеи проекта. 
1.1 Введение. Методики формирования идей (6 ч.)
	Теория: Построение карты ассоциаций на основе социального и технологического прогнозов будущего. 
	Практика: Формирование команд. Формирование идей на базе многоуровневых ассоциаций. Проверка идей с помощью сценариев развития и «линз» (экономической, технологической, социально-политической и экологической). Презентация идеи продукта группой.
1.2 Урок рисования (перспектива, линия, штриховка) (5 ч.)
	Теория: Изучение основ скетчинга: инструментарий, постановка руки, понятие перспективы, построение простых геометрических тел. 
	Практика: Фиксация идеи проекта в технике скетчинга. Презентация идеи продукта группой.
1.3 Создание прототипа объекта промышленного дизайна (8 ч.)
Теория:Создание макета из бумаги, картона и ненужных предметов. Упаковка объекта, имитация готового к продаже товара. Презентация проектов по группам.
1.4 Урок рисования (способы передачи объёма, светотень) (5 ч.)
	Теория:Изучение основ скетчинга: понятие света и тени; техника передачи объёма. 
	Практика: Создание подробного эскиза проектной разработки в технике скетчинга.
2. Кейс «Пенал»
Теория: Понятие функционального назначения промышленных изделий. Связь функции и формы в промышленном дизайне. Анализ формообразования (на примере школьного пенала). Развитие критического мышления, выявление неудобств в пользовании промышленными изделиями. 
Практика: Генерирование идей по улучшению промышленного изделия. Изучение основ макетирования из бумаги и картона. Представление идеи проекта в эскизах и макетах.
2.1 Анализ формообразования промышленного изделия (4ч.)
	Теория: Анализ формообразования промышленного изделия на примере школьного пенала. 
	Практика: Формирование команд. Сравнение разных типов пеналов (для сравнения используются пеналы обучающихся), выявление связи функции и формы.
2.2 Натурные зарисовки промышленного изделия (4 ч.)
	Теория: Основы натурных зарисовок.
	Практика: Выполнение натурных зарисовок пенала в технике скетчинга.
2.3 Генерирование идей по улучшению промышленного изделия (4 ч.)
	Теория: Выявление неудобств в пользовании пеналом. 
	Практика: Генерирование идей по улучшению объекта. Фиксация идей в эскизах и плоских макетах.
2.4 Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона (8 ч.)
	Теория: Основы алгоритма прототипирования.
	Практика: Создание действующего прототипа пенала из бумаги и картона, имеющего принципиальные отличия от существующего аналога.
2.5 Испытание прототипа. Презентация проекта перед аудиторией (4 ч.)
	Теория: техника безопасности при испытании объекта.
	Практика: Испытание прототипа. Внесение изменений в макет. Презентация проекта перед аудиторией.
3. Кейс «Как это устроено?»
Теория: Изучение функции, формы, эргономики, материала, технологии изготовления, принципа функционирования промышленного изделия.
Практика: построить схему функционирования промышленного изделия.
3.1        Изучение функции, формы, эргономики промышленного изделия (5 ч.)
	Теория: Выбор промышленного изделия для дальнейшего изучения.
	Практика: Формирование команд. Анализ формообразования и эргономики промышленного изделия. 
3.2       Изучение устройства и принципа функционирования промышленного изделия (3 ч.)
	Теория: Изучение принципа функционирования промышленного изделия. Разбор промышленного изделия на отдельные детали и составные элементы. Изучение внутреннего устройства.
	Практика: построить схему внутреннего устройства изделия.
3.3         Фотофиксация элементов промышленного изделия (3 ч.)
	Теория: основы фотофиксации деталей и элементов промышленного изделия.
	Практика: осуществить фотофиксацию деталей и элементов промышленного изделия.
3.4 Подготовка материалов для презентации проекта (3 ч.)
Теория: основы работы с презентацией.
Практика: Подготовка материалов для презентации проекта (фото- и видеоматериалы).
3.5         Создание презентации (6 ч.)
	Теория: методы исследования, виды результатов.
	Практика: Создание презентации. Презентация результатов исследования перед аудиторией.

Календарно - учебный график
	№
п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	
1
	
Кейс «Объект из будущего»
	24
	5
	19
	Презентация результатов

	1.1
	Введение. Методики формирования идей
	6
	1
	5
	Тестирование

	1.2
	Урок рисования (перспектива, линия, штриховка)
	5
	1
	4
	Демонстрация решений кейса

	1.3
	Создание прототипа объекта промышленного дизайна
	8
	2
	6
	Беседа

	1.4
	Урок рисования (способы передачи объёма, светотень)
	5
	1
	4
	Демонстрация решений кейса

	
2
	
Кейс «Пенал» 
	24
	3
	21
	Презентация результатов

	2.1
	Анализ формообразования промышленного изделия 
	4
	1
	3
	Беседа

	2.2
	Натурные зарисовки промышленного изделия 
	4
	
	4
	Беседа

	2.3
	Генерирование идей по улучшению промышленного изделия
	4
	1
	3
	Беседа

	2.4
	Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона
	8
	1
	7
	Беседа, конкурс лучших идей

	2.5
	Испытание прототипа. Презентация проекта перед аудиторией
	4
	
	4
	Демонстрация решений кейса

	
3
	
Кейс «Как это устроено?» 
	20
	5
	15
	Презентация результатов

	3.1
	Изучение функции, формы, эргономики промышленного изделия
	5
	1
	4
	Беседа

	3.2
	Изучение устройства и принципа функционирования промышленного изделия
	3
	1
	2
	Беседа

	3.3
	Фотофиксация элементов промышленного изделия 
	3
	1
	2
	Беседа

	3.4
	Подготовка материалов для презентации проекта
	3
	1
	2
	Беседа

	3.5
	Создание презентации 
	6
	1
	5
	Демонстрация решений кейса

	Всего часов:
	68
	
	
	



МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ:
Аппаратное и техническое обеспечение:
· Рабочее место обучающегося: 
ноутбук: производительность процессора (по тесту PassMark — CPU BenchMark http://www.cpubenchmark.net/): не менее 2000 единиц; объём оперативной памяти: не менее 4 Гб; объём накопителя SSD/еММС: не менее 128 Гб (или соответствующий по характеристикам персональный компьютер с монитором, клавиатурой и колонками);
мышь.
· Рабочее место наставника: 
ноутбук: процессор Intel Core i5-4590/AMD FX 8350 — аналогичная или более новая модель, графический процессор NVIDIA GeForce GTX 970, AMD Radeon R9 290 — аналогичная или более новая модель, объём оперативной памяти: не менее 4 Гб, видеовыход HDMI 1.4, DisplayPort 1.2 или более новая модель (или соответствующий по характеристикам персональный компьютер с монитором, клавиатурой и колонками);
презентационное оборудование с возможностью подключения к компьютеру — 1 комплект;
флипчарт с комплектом листов/маркерная доска, соответствующий набор письменных принадлежностей — 1 шт.;
единая сеть Wi-Fi.
Программное обеспечение:
· офисное программное обеспечение;
· программное обеспечение для трёхмерного моделирования (Autodesk Fusion 360);
· графический редактор.
Расходные материалы:
· бумага А4 для рисования и распечатки;
· бумага А3 для рисования;
· набор простых карандашей — по количеству обучающихся;
· набор чёрных шариковых ручек — по количеству обучающихся;
· клей ПВА — 2 шт.;
· клей-карандаш — по количеству обучающихся;
· скотч прозрачный/матовый — 2 шт.;
· скотч двусторонний — 2 шт.;
· картон/гофрокартон для макетирования — 1200*800 мм, по одному листу на двух обучающихся;
· нож макетный — по количеству обучающихся;
· лезвия для ножа сменные 18 мм — 2 шт.;
· ножницы — по количеству обучающихся;
· коврик для резки картона — по количеству обучающихся;
· PLA-пластик 1,75 REC нескольких цветов.
Кадровое обеспечение
Дополнительную образовательную программу реализуют педагоги дополнительного образования с классическим образованием, учитель информатики.

ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ ТЕХНОЛОГИИ: технология группового обучения, технология коллективного взаимообучения, технология развивающего обучения, технология проблемного обучения, технология проектной деятельности, здоровьесберегающая технология, гейм-технологии.

АЛГОРИТМ УЧЕБНОГО ЗАНЯТИЯ 
План занятия: организационная часть (2-3 мин.), создание проблемы (5-7 мин.), сообщение новых знаний (10 – 15 мин.), физкультминутка (3-5 мин.), практическая работа учащихся (15-20 мин.), анализ работ (2-3 мин.), подведение итогов (2 – 5 мин.), завершение занятия (2-3 мин.). 
 
В процессе обучения используются следующие формы учебных занятий:  типовые занятия (объяснения и практические работы), групповые занятия, творческие проекты. 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ – презентация, видеофрагменты, музыкальное сопровождение, схемы, образцы, раздаточные материалы, инструкционные, технологические карты, задания, упражнения.

МЕТОДИЧЕСКИЕ  МАТЕРИАЛЫ:

[bookmark: _GoBack]Используются методы: проблемного обучения, метод проектов, гейм-обучение;
формы организации образовательного процесса: индивидуальная, индивидуально-групповая и групповая;
формы организации учебного занятия: лекции, защита проектов, лабораторное занятие, лекция, «мозговой штурм», эксперимент.
Программа «Промышленный дизайн» является доступной дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программой для
· детей с ограниченными возможностями здоровья и детей-инвалидов;
· для детей, проявивших выдающиеся способности;
· детей, проживающих в сельской местности и на труднодоступных и отдаленных территориях;
· детей, находящихся в трудной жизненной ситуации 


ОЦЕНОЧНЫЕ  МАТЕРИАЛЫ  -  пакет диагностических методик, позволяющих определить достижение учащимися планируемых результатов.
Тест
 Дайте название каждому определению
1. Составление, соединение, сочетание различных частей в единое целое в соответствии с какой-либо идеей.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


1. Чередование каких-либо элементов в определенной последовательности.
	 
	 
	 
	 


1. Состояние движения покоя в какой-либо определенный момент.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


1. Состояние покоя в какой-либо определенный момент.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


1. Соразмерность, одинаковость в расположении частей чего-либо по противоположным сторонам от точки, прямой или плоскости.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


1. Цвет, который невозможно получить при смешивании каких-либо красок.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


1.  Цвет, который можно получить при смешивании основных красок.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 



Ответы:
1.Композиция. 2. Ритм. 3. Динамика. 4. Статика. 5. Симметрия 6. Основной. 7. Составной.
Система оценки:
8-7 выполненных заданий верно – 5 (высокий уровней)
6-5 выполненных заданий верно – 4 (средний уровень)
 4-3- выполненных заданий верно – 3 (достаточный уровень).


	Показатели 
(оцениваемые параметры) 
	Критерии 
	Степень выраженности 
оцениваемого качества 
	% / колво  чел. 
	Методы диагностики 

	1.Теоретическая подготовка детей: 
1.1. Теоретические знания 	(по основным разделам учебнотематического 
плана программы) 
 
	Соответствие теоретических знаний программным 
требованиям 
 
	- минимальный уровень (овладели менее чем ½ объема 
знаний); 
	 
	Собеседование, 
Соревнования, 
Тестирование, 
Анкетирование, 
Наблюдение, 
Итоговая работа, 

	
	
	- средний уровень (объем освоенных знаний составляет 
более ½); 
	 
	

	
	
	- максимальный уровень (дети освоили практически весь объем знаний, предусмотренных программой) 
	 
	

	1.2. 	Владение 
специальной терминологией 
	Осмысленност
ь 	и 
правильность использования  
	- минимальный уровень (избегают 
употреблять специальные термины); 
	 
	Собеседование, 
Тестирование, 
Опрос, 
Анкетирование, наблюдение 

	
	
	- 	средний 	уровень 
(сочетают 
специальную 
терминологию 	с 
бытовой); 
	 
	

	
	
	- максимальный уровень (термины употребляют осознанно и в полном соответствии с их содержанием) 
	 
	

	2. Практическая подготовка детей: 
2.1. Практические умения и навыки, предусмотренные программой (по основным разделам) 
	Соответствие практических 
умений 	и 
навыков программным требованиям 
	 минимальный 
уровень (овладели менее чем ½ 
предусмотренных умений и навыков); 
	 
	Наблюдения, 
Соревнования, 
Итоговые работы, 

	
	
	- средний уровень (объем освоенных умений и навыков 
составляет более ½); 
	 
	



	
	
	- 	максимальный уровень 	(дети овладели практически всеми 	умениями 	и навыками, предусмотренными программой) 
	 
	

		2.2. 	Владение 
специальным оборудованием 	и оснащением 
	Отсутствие затруднений в использовании 
	- 	минимальный уровень (испытывают серьезные 
затруднения при работе 	с 
оборудованием) 
	 
	наблюдение 

	
	
	- средний уровень (работает с помощью педагога) 
	 
	

	
	
	 - максимальный уровень (работают 
самостоятельно) 
	 
	

	2.3. 	Творческие навыки 
	Креативность в выполнении практических заданий 
		- 	начальный 
(элементарный, 
выполняют 	лишь простейшие практические задания) 
	 
	Наблюдение, 
Итоговые работы 

	
	
	- репродуктивный (выполняют задания на основе образца) 
	 
	

	
	
		- 	творческий 
(выполняют практические задания с 	элементами 
творчества) 
	 
	

	3. Общеучебные умения и навыки ребенка: 
3.1. Учебноинтеллектуальные умения: 
3.1.1. Умение подбирать и 
анализировать специальную литературу 
	Самостоятельн ость в подборе и анализе 
литературы 
	 минимальный (испытывают серьезные 
затруднения, нуждаются в помощи и контроле педагога) 
	 
	Наблюдение, Анкетирование, 

	
	
	- средний (работают с литературой 	с помощью педагога и родителей) 
	 
	

	
	
		- 	максимальный 
(работают самостоятельно) 
	 
	

	3.1.2. 	 	Умение пользоваться компьютерными источниками информации 
	Самостоятельн
	ость 	в 
пользовании 
	Уровни по аналогии с п. 3.1.1. 
- минимальный 
	 
	Наблюдение, 
Опрос, 
 

	
	
	-средний 
	 
	

	
	
	-максимальный 
	 
	

	3.1.3. 	Умение осуществлять 
учебно 	- 
исследовательскую работу (рефераты, самостоятельные учебные исследования, проекты и т.д.) 
	Самостоятельн ость в учебноисследовательс кой работе 
	Уровни по аналогии с п. 3.1.1. 
- минимальный 
	 
	Наблюдение, Беседа, 
Инд. Работа, 

	
	
	-средний 
 
	 
	

	
	
	-максимальный 
	 
	

	3.2. Учебно - 
коммуникативные умения:  
3.2.1. 	Умение слушать и слышать педагога 
	Адекватность восприятия информации, 
идущей 	от 
педагога 
	Уровни по аналогии с п. 3.1.1. 
- минимальный 
	 
	Наблюдения, Опрос, 

	
	
	-средний 
	 
	

	
	
	-максимальный 
	 
	

	3.2.2. Умение выступать перед аудиторией 
	Свобода 
владения 	и 
подачи подготовленно й информации 
	Уровни по аналогии с п. 3.1.1. 
- минимальный 
	 
	наблюдения 

	
	
	-средний 
	 
	

	
	
	-максимальный 
	 
	

	3.3. 	Учебноорганизационные умения и навыки: 3.3.1. 	Умение организовать 	свое рабочее 	(учебное) место 
	Самостоятельн о 	готовят 	и убирают рабочее место  
	Уровни по аналогии с 
п. 3.1.1. 
- минимальный 
	 
	наблюдение 

	
	
	-средний 
	 
	

	
	
	-максимальный 
	 
	

	3.3.2. 	Навыки соблюдения ТБ в процессе деятельности 
	Соответствие реальных навыков соблюдения ТБ программным требованиям 
	- минимальный уровень (овладели менее чем ½ объема навыков соблюдения 
ТБ); 
	 
	наблюдение 

	
	
	- средний уровень (объем освоенных навыков составляет 
более ½); 
	 
	

	
	
	- максимальный уровень (освоили практически весь объем навыков) 
	 
	

	3.3.3. 	Умение аккуратно выполнять работу 
	Аккуратность и ответственност ь в работе 
	· удовлетворительно 
· хорошо 
-отлично 
	 
	Наблюдение, 
Итоговые работы 
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