Для аттестации.
Конспект ООД  «Знакомство с блоками Дьенеша, в подготовительной группе
«Нолик в гостях у ребят»».
Тип занятия: интегрированное - развивающая игра-развлечение.
Образовательная область: познавательное развитие.
Интеграция образовательных областей: социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, физическое развитие, художественно-эстетическое развитие.
Цель: формирование элементарных математических представлений и интеллектуальных способностей воспитанников в совместной игровой деятельности в процессе решения практических заданий с использованием блоков Дьенеша.
Программные задачи: 1.Развивать умение выделять свойства в предметах, абстрагировать эти свойства от других, следовать определённым правилам при решении практических задач, самостоятельно составлять алгоритм простейших действий (линейный алгоритм).
2.Развивать умение декодировать информацию о свойствах предметов (цвет и толщина).
3.Развивать умение подбирать предметы, ориентируясь на контурное изображение предмета в схеме (форма, размер).
Развивающие:
• Развивать познавательный интерес, внимание, память, практически- действенное мышление, сообразительность, умение производить логические операции.
• Способствовать развитию коммуникативных навыков, грамматически правильной диалоговой речь, навыков свободного общения с взрослым.
• Развивать творческое воображение, эстетическое восприятие, фантазию.
• Развивать мелкую моторику рук.
• Развивать самостоятельность и желание добиваться положительного результата в работе.
• Развивать умение выполнять задания в группе и подгруппе сверстников, активно действовать в условиях простой проблемной ситуации.
Воспитательные:
• Воспитывать устойчивый интерес к математике, двигательной активности и художественно - эстетическому труду.
• Воспитывать самостоятельность, трудолюбие и аккуратность при выполнении заданий.
• Воспитывать навык культуры поведения и общения со сверстниками, проявления доброжелательного отношения друг другу, взаимопомощь и взаимовыручку.
Предварительная работа воспитателя: составление конспекта занятия, изготовление демонстративного и раздаточного материала для организации деятельности детей, подбор музыкальных рингтонов, изготовление  схем, подбор оборудования, оформление группы.
Формы организации ООД воспитанников с учетом интеграции образовательных областей: фронтальная, подгрупповая, индивидуальная.
Формы реализации детских видов деятельности: актуализация чувственного опыта- сюрпризный момент, ориентирование в пространстве в процессе передвижения, решение проблемной ситуации, взаимодействие с героями в игровой форме, развивающая игра, гимнастика  для глаз, дидактическая игра, беседа, физ. минутка, продуктивная деятельность.
Используемые методы, приемы и технологии: проблемный (помочь найти мультипликационного персонажа); игровая мотивация (использование сюрпризных моментов (появление героя и предметов), дидактическая игра и упражнение; словесный (объяснение, указание, вопросы, индивидуальные ответы детей, рассказ воспитателя, использование художественного слова, оценка деятельности детей); продуктивные методы (практические):  конструирование; физ. минутка; поощрение; анализ ООД.
Виды детской деятельности: игровая (аудиозапись, дидактические, развивающие и логические игры), продуктивная (конструирование), коммуникативная (беседа), двигательная (ориентирование в пространстве, физ. минутка, гимнастика для гдаз).
Словарная работа (закрепление терминов): одинаковые, разные, а также названия форм, размера, цвета, толщины.
Материал и оборудование:
Раздаточный материал: печатные карточки с заданием.
Дидактические средства (демонстрационный материал): куклы Нолик и Симка (из м/ф «Фиксики»); учебно-игровое пособие «Логические блоки Дьенеша», печатные карточки со схемами, символ Фиксиков «тыдыщ».
Оборудование: аудиозапись отрывка песни из мультипликационного фильма «Фиксики»
Ожидаемый результат:
• Развитие элементарных математических способностей, представлений о параметрах «большой - маленький», «толстый - тонкий»
• Знания о форме, размере, цвете, толщине геометрических фигурах; умение изображать и выкладывать рисунок из геометрических фигур, с помощью конструктивных средств.
• Интерес воспитанников к интеллектуальной деятельности.
• Навыки культуры речевого общения, совершенствования нравственного отношения к окружающему, умение работать коллективно.

Ход занятия:
Воспитатель: Ребята, Сегодня к нам в группу пришли гости, давайте поздороваемся с нашими гостями, пожелаем им доброго дня. 

Станем рядышком по кругу,
Скажем «Здравствуйте!» друг другу
Нам здороваться не лень
Всем «Привет!» и «Добрый день!»;
Если каждый улыбнется -
Утро доброе начнется.
- Доброе утро!
Хорошо, когда приходят гости. Но это еще не все гости, у вас сегодня будет еще гость, попробуйте догадаться, кто это (звучит аудио запись из мультипликационного фильма «Фиксики»).
Воспитатель: Ребята, кто же этот гость?
Дети: Это Фиксики?
Воспитатель: Да, Фиксики. 
Воспитатель: А какие фиксики?
Дети. Это маленькие человечки, которые ремонтируют приборы, которые созданы  руками человека. Они такие  маленькие , что их не видно.
Воспитатель: А может они уже здесь, а мы их не видим? Давайте настроим наши глазки на работу, сделаем гимнастику для глаз.
Физминутка для глаз «Где же Фиксики?»
Надо глазкам отдых дать, будем быстро мы моргать. (Быстро моргать)
Раз, два, три, четыре, пять, будем Фиксиков искать.
Посмотрим направо,
Посмотрим налево,
По кругу глазки поглядят,
Закроем  ладошками 
Глазки мы откроем, на работу их настроим.  (В момент, когда дети закрывают глаза, воспитатель достает игрушку Нолика и ставит его на стол).
Воспитатель: Ребята, к нам в гости пришел Нолик. Что – то он грустный. Давайте узнаем, что случилось? Оказывается он шел к нам не один,  к нам в гости спешила и Симка, но пока мы делали гимнастику для глаз,  компьютерная вирусная программа сделала ее невидимой. И теперь Симка останется невидимой, если не уничтожить вирус. Что же нам делать? Мы так хотели встретится с Симкой. 
Дети. Надо Симке помочь. Мы  уничтожим  компьютерный вирус, что бы опять она стала видимой.
Воспитатель:  Вы готовы попробовать помочь в этом? Так мы не знаем что делать.
Нолик: Вирус поможет уничтожить предмет, лежащий в коробке. (Воспитатель открывает коробку набора  блоков Дьенеша  и конверт с заданиями).
Воспитатель. Ребята, так это же…Что это?
Дети. Геометрические фигуры.
Воспитатель: Правильно ,так как это вирус не человеческий, от которого люди болеют гриппом, а компьютерный математический, то и удалять его будем при помощи математических блоков Дьенеша.
Давайте рассмотрим их.
- Какого цвета фигуры вы видите?
- Какой формы?
- Какого размера?
- Какой толщины?
- Найдите две одинаковые фигуры.  (Одинаковых нет).
- Найдите похожие фигуры. Чем они отличаются?
Дети. Похожи цветом, формой, размером, величиной. Но одинаковых нет.
Воспитатель: Похожих фигур много, но двух одинаковых нет. Прежде  чем мы приступим к заданиям, давайте вспомним с вами символы фигур:
(рассматривают таблицы с символами)
Итак, ребята, давайте приступать к первому заданию –
ЗАДАНИЕ 1«Найди нужную фигуру».
 Индивидуальная работа по картам – схемам (каждому ребенку выдается своя схема и они ищут фигуру, соответствующую этой схеме, при затруднении дети могут помогать друг другу).
Молодцы ребята, с первым заданием вы справились. Держите, пожалуйста, свои блоки в руках, не потеряйте их, так как они нам может быть  понадобятся.  Готовы приступить ко второму заданию?
ЗАДАНИЕ 2 «Собери дорожку».
Воспитатель: Итак, мы нашли элементы вирусной программы и теперь , что нам нужно делать дальше?   (На карте изображен маршрут по которому дети дальше идут. Выкладывают дорожку, читают  схему «дорожки». 
ЗАДАНИЕ 3. « Противовирусная цепочка».
Нолик: Ребята у вас есть фигуры, которые мы взяли с собой, давайте составим схему. Ой, они не подошли. Это коварный вирум. Давайте менять блоки на правильные, из которых составлена цепь.
(Перед детьми лежит схема, на которой  изображены блоки, большого размера, каждому, ребенку необходимо свой блок сравнить с блоком на схеме и сказать какое свойство надо изменить, чтобы получить тот блок, который изображен на схеме). 
Воспитатель: Нолик, ты уже видишь Симку?
Нолик: Нет, не вижу.
Воспитатель: Что, же дальше делать? Идем дальше по схеме.
Нолик: Дальше, дальше… А, это мы сделали с вами прямую цепочку, а теперь , вот что… (достает задание из последнего блока в цепи)
ЗАДАНИЕ 4 «Разложи блоки в  обручах».
Нолик. Нужно в зеленый обруч,  положить все желтые фигуры, а в красный все треугольники будут фигуры, соответствующие и тому и другому условию - их нужно положить в область, где обручи пересекаются. (По завершении задания звучит рингтон фиксиков).
Воспитатель: Ребята, я вас поздравляю, мы справились , вирус отключен.
(Дети , находят Симку. Фиксики  приглашают ребят потанцевать).
Физкультминутка «Помогатор».
Нолик: Мне очень понравились геометрические  фигуры. Они не простые помогли найти Симку.
Воспитатель: С этими фигурами , еще можно играть. Ребята 
покажем, Фиксикам игры с фигурами.  Давайте разделимся на две команды.
ЗАДАНИЕ 5 «Грузовик для Фиксиков»
Дети по карточке-схеме находят нужные блоки и конструируют на плоскости стола грузовик.
Воспитатель: Ребята, а вы знаете знак-приветствие Фиксиков? (показываем его) Не так, то просто сразу показать этот знак, верно? А чтобы мы  могли поприветствовать  Фиксиков, мы можем потренировать наши пальчики.
Проводится пальчиковая гимнастика.
Как живёшь?
- Как живёшь? - Вот так! (показать большой палец)
- А идешь? - Вот так»! («шагать» пальчиками по столу)
-Как даешь? - Вот так! (протягивать открытую ладонь)
- Ждёшь обед? - Вот так! (кулачок подпирает лицо)
- Машешь вслед? - Вот так! (помахать рукой)
-Утром спишь? - Вот так! (2 ладошки под щекой)
- А шалишь? - Вот так! (щёки надули и руками лопнули)
Воспитатель: Ребята, а вы хотели бы, чтобы Фиксики  жили у нас в детском саду?  Давайте попробуем расселить их в разные группы.
ЗАДАНИЕ 6 «Рассели жильцов в дом».
Изображение дома с паспортами блоков, по ним дети расселяют блоки в дом.
Воспитатель: ребята, нашим гостям Фиксикам  пора отправляться домой, давайте им на прощание сделаем подарки –
ЗАДАНИЕ 7  «Собери игрушку по схеме» (одна команда собирает игрушку куклу для Симки, другая команда собирает поезд для Нолика)
(Фиксики благодарят детей за проделанную работу, прощаются с детьми).
Заключительная часть (подведение итогов, рефлексия - обобщение знаний).
Воспитатель приглашает детей встать в центре комнаты в круг.
Воспитатель: Ребята, наше занятие подошло к концу. Вы такие молодцы, столько заданий выполнили! Ребята, а кто был у нас в гостях, из какого мультфильма?
Ответы детей.
Воспитатель: у меня в руках знак, что он означает? Что Хорошо сделано дело, за которое берутся Фиксики. Знак приветствия. Передавая его друг другу, я хочу, чтобы вы рассказали, что мы делали сегодня на занятии? Что нового вы сегодня узнали?
Ответы детей: играли в игры с геометрическими фигурами блоками Дьенеша, делали подарки для Фиксиков, играли с Ноликом и т.д.
Воспитатель: Вы сегодня справились с заданиями и помогли Нолику и Симке понять, как надо дружно играть вместе. И уходя, они просили меня передать вам небольшой сюрприз. Вручается угощение. А теперь нам нужно попрощаться с нашими гостями!
Дети: До свидания!






































1.Мотивация к деятельности.
Цель: Включение детей в деятельность на личностно-значимом уровне.
Обращает внимание детей на присутствующих гостей, просит детей поздороваться с ними.
Приветствуют гостей.
Готовность детей к общению со взрослыми и совместной деятельности.
Игровая ситуация, побуждающая интерес детей к новому знанию.
2. Основной этап. 
2.1.Проблемная ситуация, побуждающая интерес детей к новым знаниям.
Актуализация знаний.
2.2.Проблемная ситуация.
2.3.Музыкальная физкультминутка.
2.4. Проблемная ситуация.
2.5. Планирование деятельности. Совместное обсуждение решения задачи, проблемы
2.6. Творческое задание (самостоятельная работа).
3. Рефлексия
Игра с тремя обручами
В процессе игры с тремя обручами решается более сложная, чем в игре с двумя обручами, задача классификации блоков по трем свойствам.
Ведущий кладет на пол три разноцветных (красный, синий, желтый) обруча так, как показано на рисунке, т.е. чтобы образовалось 8 областей.
После того как эти области соответствующим образом названы по отношению к обручам (внутри всех трех обручей, внутри красного и синего, но вне желтого и т. д.), предлагается расположить блоки, например, так, чтобы внутри красного обруча оказались все красные блоки, внутри синего - все квадратные, а внутри желтого - все большие.
После выполнения практической задачи дети отвечают на восемь (стандартных для любого варианта игры стремя обручами) вопросов. Какие блоки лежат:
1. внутри всех трех обручей;
2. внутри красного и синего, но вне желтого обруча
3. внутри синего и желтого, но вне красного обруча
4. внутри красного и желтого, но вне синего обруча
5. внутри красного, но вне синего и вне желтого обруча
6. внутри синего, но вне желтого и красного обруча
7. внутри желтого, но вне красного и вне синего обруча
8. вне всех трех обручей?
В игре с тремя обручами моделируется разбиение множества на восемь классов (попарно непересекающихся подмножеств) с помощью трех свойств (быть красным, быть квадратным, быть большим).


Игра с двумя обручами
На полу два разноцветных обруча (синий и красный), обручи пересекаются, поэтому имеют общую часть. Ведущий предлагает кому-нибудь встать внутри синего обруча; внутри красного обруча; внутри обоих обручей; вне красного обруча; внутри синего, но вне красного; внутри красного, но вне синего; вне синего и красного обручей.
Затем дети располагают блоки так, чтобы внутри синего обруча оказались все круглые блоки, а внутри красного обруча - все красные. На первых порах вызывает затруднение проблема, куда положить красные и круглые блоки. Их место в общей части двух обручей.
После выполнения практической задачи по расположению блоков дети отвечают на четыре вопроса: 
1.Какие блоки лежат внутри обоих обручей?
2. Внутри синего, но вне красного обруча? 
3.Внутри красного, но вне синего? 
4.Вне обоих обручей? 
Следует подчеркнуть, что блоки надо назвать здесь с помощью двух свойств - формы и цвета.

