Игры для запоминания отдельных слов на уроках иностранного (французского) языка.

Обучение в игровой форме прекрасно подходит для изучения иностранных языков, в частности французского языка. Игры бывают разные: обучающие, тренинговые, обобщающие, познавательные, творческие, развивающие, рефлексивные, контролирующие, предметные, сюжетные, ролевые, деловые, имитационные, и т.д. Все они в достаточной мере подходят при работе с любым УМК по иностранному языку. Игровые педагогические технологии позволяют научить ребят распознавать, сравнивать, характеризовать, раскрывать иноязычные понятия. Они помогают сопоставлять их с аналогами в родном языке и во втором изучаемом иностранном языке (в условия нашего учебного заведения – это английский язык). Игровые методы стимулируют учащихся обосновывать применение новых иноязычных понятий и непосредственно применять на практике, например, в устно-речевой деятельности. Игра, включенная в учебный процесс, активизирует мыслительную и познавательную деятельность учащихся, стимулирует самостоятельную работу, поиск нужной информации. Благодаря игровой форме, учебный материал запоминается самопроизвольно, без лишних усилий, а также ассоциативная форма усвоения материала становится одной из доминирующих. За счет учебных игр в значительной степени удается снять или хотя бы снизить стрессовую нагрузку на учащихся, создаются максимально комфортные условия и доброжелательная атмосфера, необходимая для изучения иностранного языка. Игровые формы (особенно драматизация, ролевые игры) позволяют на определенный момент создать в учебном процессе момент погружения в иноязычную среду, таким образом, усиливается мотивация к изучению иностранного языка, появляется заинтересованность, желание освоить учебный предмет. Важным моментом применения игровых форм в учебном процессе является массовое вовлечение учащихся, что неизбежно стимулирует их деятельное участие, сопричастность к учебному процессу, активизацию лексической базы и желания высказываться на уроках ИЯ.
Игровые педагогические технологии, применяемые мною на уроках иностранного (французского) языка, помогают мне, как педагогу, решить следующие задачи:

 -осуществить более свободный, психологически комфортный процесс подачи материала и контроля уровня его усвоения; 
- погрузить детей в благоприятную речевую среду, вызвать у них положительные эмоции к процессу обучения;

- стимулировать их речевую активность, потребность к самовыражению;

- вызвать интерес, а потом и любовь к моему предмету;

- более деликатно, дифференцированно, индивидуально подойти к различным языковым учебным группам и учащимся;
- снизить уровень тревожности на занятиях устной речи; 

- минимизировать болезненную реакцию учащихся на неудачные ответы.
Слово является основой речи и основной самостоятельной коммуникативной единицей. Без накопления, систематизации, лингвистической привязки словарных единиц крайне затруднительно, а вероятнее всего невозможно освоение иностранных языков. Каждый УМК предусматривает необходимое освоение учащимися новой лексики в том или ином объеме. От качественного и количественного ее усвоения напрямую зависит способность учащихся ко всем видам коммуникации. Чем беднее активный и пассивный «словарь» учащегося, тем меньше его способность к развитию разговорной речи. Постулат о необходимости усвоения новой лексики никогда не подвергался, не подвергается и не может быть подвергнут сомнению, ибо без слов мы немы. 

Для более эффективного усвоения новой лексики я использую на моих уроках французского языка следующие игры с отдельными словами. Уверена, их можно успешно применять при изучении других иностранных языков:
1. Отработка понятий ВЕРХ, ВНИЗ, НАПРАВО, НАЛЕВО. Игра «Муха». Вредное насекомое располагается в середине нарисованной на доске сетки из 9 или 25 клеток. Учитель дает команду: «Налево, вверх, направо, вверх….» При каждом слове учителя ученики мысленно перемещают муху на одну клеточку в указанном направлении. Задача учеников отследить путь вредного насекомого, и, как только оно покинет пределы игрового поля, хлопнуть в ладоши. Для проверки учитель может попросить учеников точно указать место вылета.
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2. Игра «Словесный мяч». Ученики называют слова по цепочке по принципу игры в города: enfant – télé – école – écolier – radio…Выигрывает тот, кто назвал последнее слово.

3. Игра «Снежный ком». Первый ученик называет любое слово из заданной лексики, второй ученик повторяет его и добавляет свое слово из словарика, третий ученик называет два предыдущих слова и добавляет свое. Каждый последующий ученик называет все предыдущие слова и добавляет свое слово. Если ученик сбивается, не может назвать все ранее сказанные слова, то он выбывает из игры. Побеждает тот, кто остался и верно назвал максимальное количество слов.

4. Игра «Золотая пятерка (семерка, десятка)». По заданию учителя ученики подбирают (дома или непосредственно на уроке) десять слов на заданную тему. Например, 5 названий посуды, 5 названий овощей, 5 названий животных. Чем ниже уровень владения иностранным языком учащихся, тем понятие задаваемой десятки должно быть шире, чем выше уровень знаний – тем уже. Пример: назови 10 животных (любых) и назови 10 хищных животных Африки. Далее списки сверяются: ученики по очереди зачитывают по одному слову из своего списка, те, у кого это слово встретилось в своем списке, вычеркивают его. Выигрывает тот, у кого окажется меньше всего совпадений и назовет последнее слово.

5. Игра «Вредные буквы». Ученикам раздаются карточки с буквами алфавита. Первый ученик показывает всем карточку со своей буквой и называет слово на эту букву. Лексические границы следует определить заранее (только глаголы, только существительные, только явления природы, только продукты питания, только лексика к этому уроку….). Остальные ученики по очереди называют слова на эту букву. Например, выпала буква П тема игры транспорт: пароход – паровоз – поезд – повозка и всё. Ученик, назвавший последнее слово забирает себе карточку с буквой. Если на эту букву не названо ни одного слова, то её забирает учитель. Выигрывает тот, у кого больше всего карточек.

6. Игра «У кого есть..?» (простейший уровень 1,2 год обучения). У учителя 2 комплекта карточек с одинаковыми картинками. Один – раздается ученикам в произвольном порядке. Учитель по одной достает карточку из своей стопки и спрашивает: «У кого есть…?» Ученик показывает такую же карточку и говорит: «У меня есть…» Отрабатывается, не только новые слова, но и вопрос - ответ. Игру можно усложнить. Например, учитель не показывает свою карточку, а только называет выпавшее на ней слово. Или ученик должен дать определение к слову. У кого есть котенок? – У меня есть котенок. Котенок маленький (серый, грустный…) В этом варианте дополнительно отрабатывается тема определенного и неопределенного артикля, а так же рода имен существительных и его согласования с прилагательными.

7. Игра «Аукцион». Ученики должны назвать как можно больше слов или из новой лексики, или на заданную тему. Например, тема «семья». Следует перечислить всех родственников. Нельзя повторяться. Выигрывает тот ученик, который назовет последнее правильное слово по теме. Для ускорения ведущий игры (учитель или ученик) во время возникшей паузы считает до трех, как на аукционах. 

8. Игра «Сыщик или детектив». В заданном тексте (домашнем тексте, упражнении в учебнике) найти максимальное количество заданных лексических единиц. Выигрывает тот, кто назвал больше всего (глаголов 1 группы, глаголов в настоящем времени, личных местоимений, прилагательных женского рода, названий птиц, овощей, транспорта…)

9. Игра «Загадки» Учитель объясняет новое слово, давая его определение. Лучше если определение будет каким-нибудь каверзным, с подвохом, нестандартным, в стихах.

10. Игра «Потеря-потерь» Банально вставить в предложение пропущенное слово из предложенной лексики.

11. Игра «Иностранный шпион». Учащимся необходимо найти родственное слово в другом языке (в русском или в английском), по возможности объяснить его происхождение. Опора на другие языки создает у ученика ощущение легкости (я это уже знаю!). Например, французское  слово пример – example созвучно с английским вариантом и с русским словом экземпляр (не совсем то, зато созвучно и легко запомнить). Русское слово паспорт – произошло от французского глагола passer (проходить) и существительного la porte (дверь); русское слово гардероб от французского глагола Garder (хранить, сторожить) и существительного la robe (платье, одежда); русское слово шезлонг от французского существительного chaise (стул) и прилагательного longue (длинная). И так далее, подобные заимствования очень легко запоминаются и усваиваются.
12. Игра «В магазин». Учащиеся делятся на две команды, им раздаются пустые коробочки, в которые они должны собрать карточки со словами, отвечающими заданным признакам. Например, при изучении темы «мой дом» одна команда собирает все предметы, которые могут находиться в гостиной, а другая – на кухне. Подобный вид игровой деятельности подходит при освоении практически любых стандартных языковых тем (дом, семья, спорт, продукты, одежда и т.д.)

13. Игра «Крокодил». Это забавная игра, в которую мы привыкли играть на русском языке. Один из игроков загадывает слово и показывает его жестами, остальные должны угадать предмет и назвать его. У нас на уроке необходимо назвать это слово по-французски. Загадывать слова можно из лексики к данному уроку, или из заранее оговоренной группы слов.  
     Для лучшего и более продолжительного эффекта можно задать ненайденные слова на дом. Ученик, получивший позитивный импульс на уроке, часто готов продолжить работу дома. Подобная игровая форма домашнего задания особенно полезна и эффективна, если на уроке учащиеся не продемонстрировали удовлетворительных показателей (недостаточный словарный запас, низкий темп игры, частые ошибки и повторы…) Обязательно следует премировать победителя: оценкой, похвалой, незначительным призом (открыткой, закладкой, карандашом, конфеткой, шоколадной медалькой и т.д.), а так же не забывать поощрить всех учащихся, активно работавших на уроке. Если у ребенка далеко не все получается, его все равно надо время от времени хвалить, ибо ласковое слово и кошке приятно. В данном случае, лучше сравнивать ученика и его достижения не с одноклассниками, а с ним самим, но, например месяц или неделю назад. Следует помнить, что неудачи в овладении устной речью приводят школьника сначала к нежеланию и отказу выполнять домашние задания, работать на уроке, высказываться, поднимать руку, отвечать с места и у доски, а потом и посещать уроки, на которых этот «дефект», это отставание от программы и одноклассников обнаруживается наиболее отчетливо. Тогда как в поэтапном игровом развитии, согласно классической психологии, формируются все механизмы, необходимые для успешной учебы, в частности для овладения и совершенствования навыков устной речи. Игровая форма занятия делает его более привлекательным и интересным для ребенка, что существенно повышает эффективность обучения.
