«Использование игровых форм на уроках технологии в условиях ФГОС»

                                                      «Игра – это естественный механизм познания мира».
                                                                                                                                                                          Вадим Демчог

Учебные игры – это эффективное средство активизации познавательной деятельности учащихся. Игра позволяет учащимся раскрыть творческий потенциал, воображение, символьное мышление, коммуникабельность, эмоциональность, активность. Во время игры они не замечают, что своими действиями учат других участников игры и учатся сами. Игра снимает напряжение, вносит разнообразие, шутку, усиливает мотивацию к учебной деятельности.
Игра на уроке сама по себе не должна быть развлечением. Она давно используется как средство достижения поставленной цели. Результатом игры должно стать либо приобретение новых знаний, либо улучшение качества уже существующих. Игра может быть, как самостоятельной дидактической единицей, так и при использовании другой технологии обучения. Она универсальна, так как возможна на любом этапе урока.  Особенно эффективна при закреплении знаний и умений на обобщающем уроке, при завершении изучения отдельных тем и разделов. При включении элемента игры в содержание урока необходимо продумывать весь урок, используя игру в комбинации с другими формами работы на уроке. Необходимо учитывать уровень подготовки учащихся, дозировку времени, необходимое на игру, подготовить дидактический материал. Поэтому, чтобы достичь желаемого результата, к уроку с элементами игры нужно готовиться заранее. 
Игры разнообразны: игра- творчество, игра- обучение, игра- терапия, игра- модель человеческих отношений и проявлений в труде и др. 
                                Виды игр по характеру игровой методики:
· Дидактические- наличие четко поставленной цели обучения и соответствующих ей педагогических результатов.
1. Игры- упражнения. Совершенствуют познавательные способности учащихся, способствуют закреплению изученного материала, развивают умение применять его в новых условиях. Примеры: кроссворды, ребусы, викторины. Кроссворды можно решать, как индивидуально, так и по группам и всем классом. Часто на моих уроках учащиеся определяют тему урока, отгадав загадку или ключевое слово в небольшом кроссворде.  Закрепляя изученный материал по разделу «Машиноведение», «Кулинарные работы», применяю игру «Черный ящик. Учащиеся узнают, что находится в ящике, отгадав загадку- описание или ощупав предмет. 
Учащиеся не только играют, но и мобилизуют свои знания в данной области, «запускают» логику.
2. Игры- путешествия. Они способствуют осмыслению и закреплению учебного материала. Это рассказы детей, дискуссии, творческие задания: составить, найти, нарисовать, придумать рекламу изготовленному изделию т.д.
3. Игры- соревнования. Учащиеся соревнуются, разделившись на команды. Например, какая команда больше назовет пословиц о труде, быстрее отгадает анаграмму, больше вспомнит профессий на каждую букву слова «профессия» и т.д.
· Деловые игры.  Такая игра используется для решения комплексных задач усвоения нового, закрепления материала, формирования общеучебных умений. 
Деловые игры бывают: 
1. Производственные;
2. Проблемные;
3. Учебные;
4. Комплексные.
Учащиеся моделируют приближенные к реальной жизни ситуации, выполняют роли, предусмотренные сценарием, учатся избегать конфликтные ситуации, договариваться.
· Ролевые. Имитируют определенные профессии, действия, события, обстановку…
Например «Угадай профессию» (одни изображают определенные действия, другие отгадывают), «Модный приговор», «Парикмахерская», «Косметический салон», «Я беру интервью». Играя в такие игры, учащиеся не только получают определенные навыки, узнают много новой информации, сами учатся определять необходимые действия в соответствии с учебной и познавательной задачей, определяют способы действий, оценивают продукт своей деятельности, аргументируют свой выбор.

И, наконец, рефлексия. Здесь тоже можно использовать множество игровых приемов. Если учащиеся считают, что справились с работой на «5» гладят себя по голове, хлопают в ладоши, рисуют лесенку своих успехов в тетради, приклеивают на нарисованное на плакате дерево красные или зеленые яблочки, рисуют в тетради веселые смайлики.

Игровые технологии, используемые в обучении и развитии учащихся позволяют:
· Проводить уроки в нетрадиционной форме;
· Раскрывать креативные способности учащихся;
· Дифференцированно подходить к оценке учебных компетенций учеников;
· Развивать коммуникативные навыки учащихся;
· Обеспечивать свободный обмен мнениями;
· Учитывать возрастные психологические особенности школьников;
· Организовывать процесс обучения в форме состязания;
· Облегчать решение учебной задачи;
· Вовлекать всех учащихся в учебный процесс;
· Практически закреплять полученные знания;
· Формировать мотивационную сферу учащихся;
· Расширять кругозор детей, формировать навык совместной деятельности.

Макаренко А.С. говорил: «Только та игра целесообразна, в которой ребенок активно действует, самостоятельно мыслит, строит, комбинирует, преодолевает трудности».
[bookmark: _GoBack]Важной задачей школы, в век новейших технологий, когда на детей «льется» поток информации, дающий возможность пассивного восприятия, становится развитие у школьников умений самостоятельного разрешения проблем, самостоятельной оценки и отбора получаемой информации, социального взаимодействия и коммуникационной компетентности, готовности к самообразованию. Развить подобные умения поможет игра, которая служит своеобразной практикой для использования знаний, полученных на уроке и во внеурочное время.
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