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Введение.

Математическое образование в системе общего среднего образования занимает одно из ведущих мест, что определяется практической значимостью математики, ее возможностями в развитии и формировании мышления человека, ее вкладом в создание представлений о научных методах познания действительности.

Задача математического образования: научить думать. Для решения этой задачи математика приспособлена в гораздо большей степени, чем остальные предметы, хотя они также являются важными элементами развития. Математика наиболее конкретная наука из всех. Она позволяет обучающемуся своими силами доказать теорему, почувствовать, что на самом деле происходит в исследуемом явлении и почему происходит.
Трудность, с которой сталкиваешься на начальных этапах работы с первокурсниками, связана с неодинаковой подготовленностью обучающихся, пришедших из разных школ. Для успешной  работы с учебной информацией обучающиеся должны владеть важнейшими учебными умениями (осмысленное письмо, устный счет, знания таблицы умножения, основные правила преобразования, наблюдение, правильное запоминание) и основными правилами преобразования учебной информации (умение найти необходимую информацию, сократить, дополнить, составление конспектов, схем, таблиц, планов, объединение и систематизация). 
Как правило, уровень математической культуры обучающихся первого курса оставляет желать лучшего. Многие помимо слабых знаний имеют повышенную тревожность, неуверенность в своих силах, неразвита речь, коммуникативные  способности.

Включение дидактических игр делает процесс обучения интересными занимательным, создает у обучающихся бодрое рабочее настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного материала.
Разнообразные игровые действия, при помощи  которых решается та или иная умственная задача, поддерживает и усиливает интерес обучающихся к учебному предмету.  Игра  должна рассматриваться как могущественный незаменимый рычаг  умственного развития.

2. Роль и место дидактических игр в процессе обучения математике.

Дидактические  игры  можно широко использовать как средство обучения, воспитания и развития. Основное обучающее воздействие принадлежит дидактическому материалу, игровым действиям, которые как бы автоматически ведут учебный процесс, направляя активность обучающихся в определенное русло.

Дидактическая игра имеет четко поставленную цель обучения и имеет устойчивую структуру.

1. Игровой замысел. Первый структурный компонент игры выражен, как правило, в названии игры. Он заложен в той дидактической задаче, которую надо решить в учебном процессе.
2. Каждая игра имеет свои правила, которые определяют порядок действий и поведение обучающихся в процессе игры, способствуют созданию на уроке рабочей обстановки. Правила дидактической игры разрабатываются с учетом цели урока и индивидуальных возможностей обучающихся. Этим создаются условия для проявления самостоятельности, настойчивости, мыслительной активности, для возможности проявления у каждого обучающегося чувства удовлетворенности, успеха. Кроме того, правила игры воспитывают умение управлять своим поведением, подчиняться требованием коллектива.
3. Существенной стороной  дидактической игры являются игровые действия, которые регламентируются правилами игры, способствуют познавательной активности обучающихся, дают им возможность проявить свои способности, применить имеющиеся знания, умение и навыки для достижения целей игры.
4. Основой дидактической игры  является познавательное содержание. Познавательное содержание заключается в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении учебной проблемы, поставленной игрой.
5. Оборудование дидактической игры в значительной мере включает в себя оборудование урока.

6. Дидактическая игра имеет определенный результат, который является финалом игры, придает игре законченность. Он выступает,  прежде всего, в форме решения поставленной задачи и дает обучающимся моральное и умственное удовлетворение. Для преподавателя результат игры является показателем уровня достижений обучающихся  или в усвоении знаний, или в их применении.

Все структурные элементы дидактической игры взаимосвязаны между собой, а отсутствие основных из них разрушает игру.  Без игрового замысла и игровых действий, без организующих игру правил, дидактическая игра невозможна, или теряет свою специфическую форму, превращается в выполнение  указаний, упражнений. Сочетание  всех элементов игры и их взаимодействие повышает  организованность игры, ее эффективность, приводят к желанному результату.
Использование игр на уроках математики пробуждает интерес, который часто становится тем рычагом, с помощью которого поднимается уровень развития обучающегося, что позволяем ему осознать важность обучения, делает растущего человека любознательным, придает учебным занятиям  увлекательность.

Во многих играх взят принцип соревнования между группами ребят. Соревнования  усиливают эмоциональный характер игр.
1. Урок КВН

В процессе подготовки и проведения КВН решается целый комплекс учебных и воспитательных задач. Обучающиеся учатся  творчески мыслить, быстро ориентируются в окружающей обстановке, воспитывается  чувство  ответственности, сотрудничества, коллективизма.

Подготовка к КВН  начинается за несколько дней до начала урока. Для этого  в группе из числа обучающихся формируются команды. Высшим органом  КВН является жюри. Из числа хорошо успевающих обучающихся избирается два члена жюри, которые помогают преподавателю. Основой КВН является  сценарий:
1. Разминка команд. Разминка начало соревнования, проба сил. Темп, в котором она пройдет, определяет темп всего урока.

2. Приветствие команд. Приветствия готовят сами команды. Оно в большой мере способствует созданию  дружелюбной атмосферы.

3. Кратковременные  конкурсы. Если разминка и приветствие – соревнование всей команды, то конкурсы требуют ограниченного числа участников. Такие конкурсы разнообразны по содержанию и форме проведения.

4. Конкурс болельщиков. Он должен быть простым и действенным. Проводится в конце  урока, когда зрители устали и их необходимо расшевелить, зарядить новой порцией энергии.

5. Конкурс капитанов.  Финальным конкурсом является конкурс капитанов. Поскольку капитаны сражаются один на один, задание строится с учетом их личных склонностей и возможностей.

6. Подведение итогов. По окончании конкурса капитанов жюри  подводит общий итог встречи, победителей награждают.
Повторительно – обобщающий урок

по теме «Начала математического анализа».

Цель:

· Систематизировать, расширить и углубить знания по данной теме.
· Способствовать развитию умения сравнивать, анализировать, делать выводы.
· Воспитывать познавательную активность, самостоятельность, упорство в достижении цели, сотрудничество, коллективизм.
Форма проведения: Урок – КВН

Группа: мастер по лесному хозяйству

Оборудование: Мультимедийный проектор, компьютер, презентация PowerPoint, эмблемы, набор карточек 

Ход проведения.

1.(мотивация) Приветствие.

Команда №1 

Этот турнир ждали мы

По нему стосковались умы.

Дружно будем задачи решать –

Мы хотим математику знать.

Как же нам не веселиться?

Не смеяться, не шутить?

Ведь сегодня на турнире

Мы решили победить!

Команда № 2

Сегодняшний турнир мы выиграть хотим.

И просто вам победу не дадим!

Придется попотеть и постараться.

За каждое очко мы будем драться!

Смекалку мы проявим и отвагу.

А если вдруг не повезет –

Победа всех, когда нибудь найдет!

2. Разминка. (Слайд №2)

Оценивается быстрота и правильность ответов. Правильный ответ оценивается в 1 балл. 
1. Сформулировать теорему о нахождении производной суммы.

2. Сформулировать теорему о нахождении производной произведения двух функций.

3. Сформулировать теорему о нахождении производной частного функций.

4. Найти производную функций:
А)   2х5 + 4

Б)  ½ х -3 + х -1 - 3

В) 2 sin3x - 5cos3x

Г)  4tg ¼ x + 6x4 – 4х

Д) 2cos2x – 4sin2x

3.Конкурсы.

Конкурс.3.1. Исправьте ошибки. (Слайд №3)

От каждой команды по 1 человеку. За каждую правильно найденную ошибку 1 балл.
	Команда 1
	Команда 2

	А) (9 х -3 + 2х5)′=
 (9х -3)′ + (2х5)′=27х – 2 + 2х4

	А) (4х2 – 3х -3)′ =
 4(х2)′ – 3(х -3)′ = 4х – 9х-2


	Б) (sin(3x +1))′= - cos(3x +1)


	Б) (cos(2x – 1))′= 2 sin(2x -1)




Конкурс.3.2. Соревнование в вычислениях. (Слайд №4).

В данном конкурсе принимают участие все члены команды. Конкурс оценивается в 5 баллов.

Суть данного конкурса состоит в том, чтобы найти решение и распределить среди участников команды нужные символы и знаки.( каждой команде выдается набор символов и знаков)
	Команда 1
	Команда 2

	(2 cos3x + 2х3)′

	(2e2х  + ½ х4)′



	- 6
	sin3x
	+

	6
	X2
	*


	4
	℮2
	+

	X3
	2
	*


Конкурс.3.3. Составить слова. (Слайд №5).

В данном конкурсе также принимают участие все члены команды.

Из слова «производная» составить новые слова, причем математический термин оценивается в 3 балла.
3.4. Конкурс болельщиков. (Слайд №6)

Правильный ответ дает дополнительный балл команде. 
1.Найдите производную

А) 6 х-3 + 18х3 – 5х

Б)  4℮1- 8х – 3

В) х( х2 – 3)

2. Запишите уравнение касательной к графику функции f(х) в точке  с абсциссой х0.

3.Назовите слова, относящиеся к математике и начинающиеся на букву «С»

Конкурс.3.5.Физический конкурс. (Слайд №7)

Участвует по одному человеку от команды. Оценивается по 5 бальной системе.
Тело, масса которого 5 кг, движется по закону
S=1- t + t2.
Найдите кинетическую энергию через 10 с. 

А) 47,5 Дж 
Б) 902,5 Дж 
В) 1102,5 Дж 
Конкурс.3.6.Постройте график. (Слайд №8)

Участвует по одному человеку от команды. Оценивается по 5 бальной системе.
Команда 1
	х
	( - [image: image2.png]


  ; 1)
	- 1
	( -1; 0)
	0
	(0; + [image: image4.png]


  )

	f′(x)
	-
	0
	+
	0
	-

	f(x)
	
	-2
	
	0
	

	
	
	min
	
	max
	


Команда 2

	х
	(- [image: image6.png]


  ; -1)
	- 1
	( -1; 1)
	1
	( 1; + [image: image8.png]


  )

	f′(x)
	+
	0
	-
	0
	+

	f(x)
	
	4
	
	0
	

	
	
	max
	
	min
	


Конкурс.3.7.Заполните таблицу (Слайд №9)

Участвует по одному человеку от команды. Оценивается по 5 бальной системе. Участнику конкурса дается таблица.
	у
	у′

	3х4 - 2
	

	⅛ х -8 +2х
	

	cos2x
	

	12℮4х -2
	

	⅔tg3x
	

	2√x
	

	8sin(¼ *х)
	

	7,5
	

	(2х2-9)3
	

	-2,4 ctg6x
	


Конкурс.3.8. Конкурс капитанов (Слайд №10)

На обдумывание дается одна минута. Оценивается в 5 баллов.
Приведите примеры функции, у которой одной из критических точек является  точка 0.
4. Подведение итогов.

Награждается победившая команда, наиболее активные участники игры.

Результаты игры.

	Конкурс
	Команда №1
	Команда №2

	1.Приветствие.
	
	

	2. Разминка.
	
	

	Исправьте ошибки.
	
	

	Соревнование в вычислениях.
	
	

	Составить слова.
	
	

	Конкурс болельщиков.
	
	

	Физический конкурс.
	
	

	Постройте график
	
	

	Заполните таблицу
	
	

	Конкурс капитанов
	
	

	Итоги:
	
	


Проверку усвоения теоретического материала, закрепление знаний, развитие логического мышления и активности  обучающихся, формирование ответственности, чувства коллективизма происходит на обобщающих уроках, которые можно провести, используя различные формы организации учебной деятельности: игра «Геометрическая перестрелка», урок – соревнование, урок – эстафета, урок – турнир, деловая игра.
Для проверки и закрепления знаний  обучающимися терминов, понятий использую кроссворды, задачи – головоломки,  игру « получи пятерку».
Например, при изучении темы «Основы тригонометрии» предлагаю следующую игру.

Вы все любите получать пятерки. Сейчас вам  представится возможность мгновенно получить «5», для этого нужно принять участие в игре.
	
	a
	b
	c
	d
	e

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


	
	a
	b
	c
	d
	e

	1
	+
	+
	+
	-
	-

	2
	+
	-
	-
	-
	-

	3
	+
	+
	+
	-
	-

	4
	-
	-
	+
	-
	-

	5
	+
	+
	+
	-
	-


Определите знаки тригонометрических функций данных углов, вписывая в каждую клеточку знак «+»   или   «-», в зависимости от того, в какой четверти находится функция.
	1 a

sin1400
	2 a

sin1700
	3 a

cos3200
	4 a

sin(-210)
	5 a

cos4300

	1 b

cos3350
	2 b

sin 2100
	3 b

tg2600
	4 b

cos2600
	5 b

ctg(-1350)

	1 c

sin4300
	2 c

tg3100
	3 c

tg(-1350)
	4 c

sin350
	5 c

ctg450

	1 d

tg1450
	2 d

tg2950
	3 d

cos 1900
	4 d

tg1450
	5 d

sin2300

	1 e

tg(-250)
	2 e

cos 4700
	3 e

ctg4750
	4 e

ctg3100
	5 e

cos1000


Возможность и целесообразность использования игровых ситуаций на уроках математики в процессе  изучения и закрепления нового материала различны  в зависимости от дидактических целей урока. В большинстве случаев они применяются в качестве вспомогательного средства для возбуждения познавательного интереса и создания проблемных ситуаций. Это настраивает обучающихся на изучение определенного материала и не требует дополнительного времени для разъяснения правил игры. Для создания игровых ситуаций на уроках математики использую исторические экскурсы, жизненные факты, занимательные задачи.
Углублению знаний обучающихся, установлению связи математики с жизнью, с осваиваемой профессией, выявлению склонностей и дарований обучающихся, развитию их творческой самостоятельности способствует внеклассная работа по математике. Основная цель заключается в углублении знаний по предмету, расширении общего кругозора, организации досуга обучающихся. Одной из форм внеклассной работы по предмету  выступают предметные недели. При проведении недели нельзя забывать  о занимательности. К элементам  занимательности относятся викторины, конкурсы, турниры, сценки, разгадывание кроссвордов, ребусов, интеллектуальные игры. Примерами таких игр являются «Морской бой», «Умники и умницы», «Счастливый случай», «Звездный час», «Крестики - нолики».
 В заключении хочу отметить, что применение дидактических игр на уроках математики позволило увидеть следующие положительные моменты:

1. Активизируется учебная деятельность обучающихся, что положительно влияет на повышение качества знаний, умений и навыков обучающихся, развитие умственной деятельности.

2. Повышается интерес обучающихся к математике.

3. Развиваются и укрепляются чувства товарищества, солидарности, честности, правдивости и другие качества необходимые для коллективной работы и воспитания сознательной дисциплины.
