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Пояснительная записка
В современном мире уже ни для кого не секрет, что существует очень большая вероятность исчезновения ряда привычных нам профессий в связи с появлением новых и замещением людей автоматикой. Согласно прогнозу Оксфордского университета, множество профессий, в которых заняты люди сегодня, в ближайшие 10-20 лет исчезнут — выполнение соответствующих процессов будет полностью автоматизировано. По оценке Intel, множество новых профессий будут так или иначе связаны с программированием и робототехникой. Проблему дефицита инженерных кадров и привлечения талантливой молодежи к изучению естественнонаучных дисциплин в компании называют одной из наиболее актуальных.
Именно поэтому сегодня обучение детей технологиям, их использование в процессе обучения — одна из важнейших миссий современных образовательных учреждений. 
Значение технического моделирования и конструирования для всестороннего развития детей дошкольного возраста очень велико. Мир техники очень велик и разнообразен. Моделирование и конструирование позволяют лучше познать ее, развивать конструкторские способности, техническое мышление и способствует познанию окружающей действительности. Занимаясь техническим творчеством, дети могут практически применять и использовать полученные знания в различных областях техники, что в будущем облегчит им сознательный выбор профессии и последующее овладение специальностью.
Нельзя забывать и о том, что техническое творчество это не только вид деятельности, направленный на развитие их способностей, ознакомление дошкольников с миром техники, но и один из эффективных способов воспитания. Посредством технического творчества формируются такие качества личности как трудолюбие, дисциплинированность, культура и эстетика труда, творческое отношение к труду, умение работать в коллективе.
В условиях научно-технического прогресса, происходящего в обществе, нельзя быть всесторонне развитым человеком, не имея представления о достижениях науки, техники, производства независимо от сферы деятельности индивида. 
В современных условиях интерес детей к технике возникает очень рано, и уже в дошкольном возрасте проявляются у них явные технические наклонности. Интерес, как утверждают психологи – это мотив, стимул к действию. Программа «Развитие конструкторских умений у детей старшего дошкольного возраста посредством интерактивного конструктора LEGO EducationWeDo» направлена именно на развитие творческих способностей, конструкторских умений инавыков, речи детей дошкольного возраста; воспитание личности, способной самостоятельно ставить перед собой задачи и находить оригинальные способы решения, подготовить к школьному обучению. 
Программа имеет научно – техническую направленность, новизнаее заключается в том, что позволяет дошкольникам в форме познавательной деятельности раскрыть практическую целесообразность LEGO-конструирования, развить необходимые в дальнейшей жизни приобретенные умения и навыки. Развивается умение пользоваться инструкциями и чертежами, схемами, формируется логическое, проектное мышление.
Педагогическая целесообразность программы обусловлена развитием конструкторских способностей детей через практическое мастерство. Целый ряд специальных заданий на наблюдение, сравнение, домысливание, фантазирование служат для достижения этого.
LEGO–конструирование объединяет в себе элементы игры с экспериментированием, а следовательно, активизирует мыслительно-речевую деятельность дошкольников, развивает конструкторские способности и техническое мышление, воображение и навыки общения, способствует интерпретации и самовыражению, расширяет кругозор, позволяет поднять на более высокий уровень развитие познавательной активности дошкольников, а это – одна из составляющих успешности их дальнейшего обучения в школе.Использование LEGO-конструктора является великолепным средством для интеллектуального развития дошкольников, обеспечивающее интеграцию различных видов деятельности. 
Важнейшей отличительной особенностью стандартов нового поколения является системно-деятельностный подход, предполагающий чередование практических и умственных действий ребёнка. ФГОС дошкольного образования предусматривает отказ от учебной модели, что требует от воспитателей и педагогов обращения к новым нетрадиционным формам работы с детьми. В этом смысле конструктивная созидательная деятельность является идеальной формой работы, которая позволяет педагогу сочетать образование, воспитание и развитие своих подопечных в режиме игры.
Визуализация 3D-конструкций – это пространственная система познаний окружающего мира. В первую очередь данный вид конструирования направлен на развитие следующих процессов:
1.	Психическое развитие: формирование пространственного мышления, творческого воображения, долгосрочной памяти.
2.	Физиологическое развитие: развитие мускулатуры рук и костной системы, мелкой моторики движений, координации рук и глаз.
3.	Развитие речи: активизация активного и пассивного словаря, выстраивания монологической и диалогической речи.
Цель программы: создать благоприятные условия для развития у старших дошкольников первоначальных конструкторских умений на основе LEGO– конструирования.
Задачи программы:
1. Развивать у дошкольников интерес к моделированию и конструированию, использовать научные и практические достижения. Стимулировать детское научно-техническое творчество. Повышать качество работы с детьми. Вести проектную деятельность в процессе работы.
2. Формировать пространственное мышление, умение анализировать предмет, выделять его характерные особенности, основные части, устанавливать связь между их назначением и строением.
3. Развивать умение применять свои знания при проектировании и сборке конструкций.
4. Развивать операции логического мышления.
5. Развивать познавательную активность детей, воображение, фантазию и творческую инициативу.
6. Развивать мелкую моторику, диалогическую и монологическую речь, расширять словарный запас.
7. Формировать предпосылки учебной деятельности: умение и желание трудиться, выполнять задания в соответствии с инструкцией и поставленной целью, доводить начатое дело до конца, планировать будущую работу.
8. Способствовать развитию приоритетных направлений в современной системе образования: техника – технологических, здоровьесберегающих технологий. Стимулирование детей к экспериментальной деятельности, принятие участия в конкурсах, в соревнованиях.
9. Профессиональная ориентация: развить склонности и интерес у детей к занятиям наукой, техническим и технологическим творчеством и изобретательской, рационализаторской деятельности.
Представленная программа разработана в соответствии с ФГОС и реализует интеграцию образовательных областей. Программа рассчитана на 2 года обучения с детьми 5-7 лет. Работа по LEGO-конструированию проводится в рамках дополнительного образования.
Тематика программы по LEGO-конструированию рассчитана на период с сентября по май. Периодичность занятий: 1 раз в 2 недели, 18 занятий в год (36 занятий за 2 года обучения). Курс LEGO-конструирования является пропедевтическим для подготовки к дальнейшему изучению LEGO-конструирования с применением компьютерных технологий.
Этапы реализации программы:
1 год обучения – 18 часов – Учебные модули «Забавные механизмы»,«Звери».
2 год обучения –18 часов – Учебные модули «Футбол», «Приключения».
Содержание и объем стартовых знаний, необходимых для начального этапа освоения программы: 
- у детей должны быть развиты творческие способности, конструкторские умения и навыки, речь,
-дети должны  уметь ставить перед собой задачи и находить разные способы решения,
- дети должны уметь работать по предложенным инструкциям, довести решения задачи до работающей модели, излагать мысли, находить ответы
на вопросы, анализировать рабочий процесс,
- работать над проектом в команде, разумно распределяя обязанности.
Обучение основывается на следующих педагогических принципах: доступность и наглядность, последовательность и систематичность обучения и воспитания, учет возрастных и индивидуальных особенностей детей. Обучаясь, дети проходят путь от простого к сложному, возвращаясь к пройденному материалу на новом, более сложном творческом уровне.
Основные методы работы: 
- словесные ( рассказ, беседа, инструктаж), 
-наглядные(демонстрация, показ),
-репродуктивные (применение полученных знаний на практике), 
- практические(конструирование), 
-поисковые (поиск разных решений поставленных задач).
Программа предусматривает индивидуальные и групповые формы работы.
В результате освоения данной программы у воспитанников:
•	появится интерес к самостоятельному изготовлению построек, умение применять полученные знания при проектировании и сборке конструкций, познавательная активность, воображение, фантазия и творческая инициатива.
•	сформируются конструкторские умения и навыки, умение анализировать предмет, выделять его характерные особенности, основные части, устанавливать связь между их назначением и строением.
•	совершенствуются коммуникативные навыки детей при работе в паре, коллективе, распределении обязанностей.
•	сформируются предпосылки учебной деятельности: умение и желание трудиться, выполнять задания в соответствии с инструкцией и поставленной целью, доводить начатое дело до конца, планировать будущую работу.
Способы определения эффективности занятий оцениваются исходя из того, насколько ребёнок успешно освоил тот практический материал, который должен был освоить. В связи с этим, два раза в год проводится диагностика уровня развития конструктивных способностей (приложение 1). 
Формы текущего контроля: наблюдение, беседа, игра.
Формы подведения итогов самостоятельная сборка с использованием технологической карты или без нее.
Средства, необходимые для реализации программы: конструктор LEGOEducation, ноутбук, программа, наглядные материалы (технологические карты).
Основным направлением программы является проектная и практическаядеятельность дошкольников.






















Учебный план

	Название темы
	Всего часов

	
	1 год
	2 год

	Знакомство с деталями конструктора. 
	2
	

	Забавные механизмы
	6
	

	Повторение. Закрепление пройденного
	2
	4

	Звери
	8
	

	Футбол
	
	8

	Приключения
	
	6

	Всего часов 
	18
	18




Учебно-тематический план
	1 год обучения

	Название раздела 
	Месяц 
	Задания
	Общее кол-во часов
	Содержание работы
	Внешний вид

	
	Сентябрь
1,3 неделя
	Знакомство с механизмами, деталями конструктора
	2
	Построения простейших форм из лего, подключение датчиков к компьютеру, знакомство с технологическим дорожками
	

	Забавные механизмы
	Октябрь
1,3 неделя
	Умная вертушка
	2
	Дети  исследуют влияние размеров зубчатых колёс на вращение волчка
	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image15.jpeg]

	
	Ноябрь
1,3 неделя 
	Танцующие птицы
	2
	Дети  знакомятся с ременными передачами, экспериментируют со шкивами разных размеров, прямыми и перекрёстными ременными передачами
	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image15.jpeg]

	
	Декабрь
1,3 неделя
	Обезьянка-барабанщица
	2
	Занятие «Обезьянка-барабанщица» посвящено изучению принципа действия рычагов и кулачков, а также знакомству с основными видами движения. Учащиеся изменяют количество и положение кулачков, используя их для передачи усилия, тем самым заставляя руки обезьянки барабанить по поверхности с разной скоростью.

	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image15.jpeg]

	Звери основной предметной областью является технология, понимание того, что система должна реагировать на свое окружение.
	Январь
2,4 неделя 
	«Голодный аллигатор
	2
	На занятии «Голодный аллигатор» учащиеся программируют аллигатора, чтобы он закрывал пасть, когда датчик расстояния обнаруживает в ней «пищу».
	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image16.jpeg]

	
	Февраль
2,4 неделя
	Рычащий лев
	2
	На занятии «Рычащий лев» ученики программируют льва, чтобы он сначала садился, затем ложился и рычал, учуяв косточку.

	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image16.jpeg]

	
	Март
2,4 неделя
	Порхающая птица
	2
	На занятии «Порхающая птица» создается программа, включающая звук хлопающих крыльев, когда датчик наклона обнаруживает, что хвост птицы поднят или опущен. Кроме того, программа включает звук птичьего щебета, когда птица наклоняется, и датчик расстояния обнаруживает приближение земли.

	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image16.jpeg]

	
	Апрель
2,4 неделя 
	Объединение созданных построек в единый сюжет
	2
	Игра в «Зоопарк», «Зов джунглей», «Хищники», обыгрывание построек в различных созданных педагогом ситуациях
	

	
	Май 
2,4 неделя
	Закрепление пройденного
	2
	Построение уже известных форм



	

	2 год обучения

	
	Сентябрь
1,3 неделя

	Повторение пройденного
	2
	Построение уже знакомых форм из предыдущих занятий, повторение и закрепление названий механизмов конструктора.
	

	[bookmark: bookmark33]Футбол
Раздел Футбол сфокусирован на математике
	Октябрь 
1,3 неделя
	Нападающий
	2
	. На занятии «Нападающий» измеряют расстояние, на которое улетает бумажный мячик
	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image17.jpeg]

	
	Ноябрь
1,3 неделя
	Вратарь
	2
	На занятии «Вратарь» ученики подсчитывают количество голов, промахов и отбитых мячей, создают программу автоматического ведения счета.
	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image17.jpeg]

	
	Декабрь
1,3 неделя
	Ликующие болельщики
	2
	На занятии «Ликующие болельщики» ученики используют числа для оценки качественных показателей, чтобы определить наилучший результат в трёх различных категориях
	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image17.jpeg]

	
	Январь 
2,4 неделя
	Футбол
	2
	Объединение построенных игрушек в единое целое, запуск процесса мультипликации. Игра «Футбол»
	

	[bookmark: bookmark34]Приключения
Раздел «Приключения» сфокусирован на развитии речи, модель используется для драматургического эффекта
	Февраль
2,4 неделя
	Спасение самолёта
	2
	На занятии «Спасение самолёта» осваивают важнейшие вопросы любого интервью Кто?, Что?, Где?, Почему?, Как? и описывают приключения пилота - фигурки Макса.
	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image18.jpeg]

	
	Март
2,4 неделя
	Спасение от великана
	2
	На занятии «Спасение от великана» ученики исполняют диалоги за Машу и Макса, которые случайно разбудили спящего великана и убежали из леса
	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image18.jpeg]

	
	Апрель
2,4 неделя
	Непотопляемый парусник
	2
	На занятии «Непотопляемый парусник» учащиеся последовательно описывают приключения попавшего в шторм Макса
	[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image18.jpeg]

	
	Май 
2,4 неделя
	Закрепление пройденного
	2
	Построение уже знакомых изобретений, создание из нескольких изобретений единого сюжета, творческое конструирование
	




Содержание и организационные особенности 
работы с конструктором LEGO EducationWeDo
Лего - конструирование – сложный, многогранный, творческий процесс. Об этом необходимо помнить постоянно. Здесь нет мелочей, начиная с постановки цели труда и заканчивая готовым изделием. Нельзя давать детям непосильные задания, работы должны быть выбраны с учетом возрастных особенностей. Главное, чтобы дети самостоятельно думали и, создавая новую поделку, вносили в ее конструкцию что-то новое. Известный педагог В.А. Сухомлинский писал: «Радость труда – могучая воспитательная сила. В годы детства каждый ребенок должен глубоко пережить это благородное чувство».
Именно поэтому нужно наиболее тщательно подходить к выбору методов и приемов обучения детей LEGO-конструированию:
Совместная деятельность педагога и детей по LEGO-конструированию направлена в первую очередь на развитие индивидуальности ребенка, его творческого потенциала, занятия основаны на принципах сотрудничества и сотворчества детей с педагогом и друг с другом.
Представленная программа рассчитан на 2 года обучения с детьми 5-7 лет. Работа по LEGO-конструированию проводится в рамках дополнительного образования.
Тематика программы по LEGO-конструированию рассчитана на период с сентября по май. Периодичность занятий: 1 раз в 2 недели, 18 занятий в год. Курс LEGO-конструирования является пропедевтическим для подготовки к дальнейшему изучению LEGO-конструирования с применением компьютерных технологий.
В начале совместной деятельности с детьми включаются серии свободных игр с использованием LEGO-конструктора, чтобы удовлетворить желание ребенка потрогать, пощупать эти детали и просто поиграть с ними. Затем обязательно проводится пальчиковая гимнастика. Пальчиковая гимнастика, физкультминутка подбирается с учетом темы совместной деятельности.
В наборах LEGO-конструктора много разнообразных деталей и для удобства пользования можно придумать с ребятами названия деталям и другим элементам: кубики (кирпичики), юбочки, сапожок, клювик и т.д. LEGO-кирпичики имеют разные размеры и форму (2х2, 2х4, 2х8). Названия деталей, умение определять кубик (кирпичик) определенного размера закрепляются с детьми и в течение нескольких занятий, пока у ребят не зафиксируются эти названия в активном словаре.
На занятиях предлагается детям просмотр презентаций, видеоматериалов с сюжетами по теме, в которых показаны моменты сборки конструкции, либо представлены задания интеллектуального плана.
При планировании совместной деятельности отдается предпочтение различным игровым формам и приёмам, чтобы избежать однообразия. Дети учатся конструировать модели «шаг за шагом». Такое обучение позволяет им продвигаться вперёд в собственном темпе, стимулирует желание научиться и решать новые, более сложные задачи.
Работая над моделью, дети не только пользуются знаниями, полученными на занятиях по математике, окружающему миру, развитию речи, изобразительному искусству, но и углубляют их. Темы занятий подобраны таким образом, чтобы кроме решения конкретных конструкторских задач ребенок расширял кругозор.
В совместной деятельности по LEGO-конструированию дети пробуют установить, на что похож предмет и чем он отличается от других; овладевают умением соизмерять ширину, длину, высоту предметов; начинают решать конструкторские задачи «на глаз»; развивают образное мышление; учатся представлять предметы в различных пространственных положениях. В процессе занятий идет работа над развитием воображения, мелкой моторики (ручной ловкости), творческих задатков, развитие диалогической и монологической речи, расширение словарного запаса. Особое внимание уделяется развитию логического и пространственного мышления. Ребята учатся работать с предложенными инструкциями, схемами, делать постройку по замыслу, заданным условиям, образцу.
Работу с детьми следует начинать с самых простых построек, учить правильно, соединять детали, рассматривать образец, «читать» схему, предварительно соотнеся ее с конкретным образцом постройки.
При создании конструкций дети сначала анализируют образец либо схему постройки находят в постройке основные части, называют и показывают детали, из которых эти части предмета построены, потом определяют порядок строительных действий. Каждый ребенок, участвующий в работе по выполнению предложенного задания, высказывает свое отношение к проделанной работе, рассказывает о ходе выполнения задания, о назначении конструкции.
После выполнения каждого отдельного этапа работы проверяем вместе с детьми правильность соединения деталей, сравниваем с образцом либо схемой.
В зависимости от темы, целей и задач конкретного занятия предлагаемые задания могут быть выполнены индивидуально, парами. Сочетание различных форм работы способствует приобретению детьми социальных знаний о межличностном взаимодействии в группе, в коллективе, происходит обучение, обмен знаниями, умениями и навыками.
Обучение с LEGO® Education всегда состоит из 4 этапов: Установление взаимосвязей, Конструирование, Рефлексия и Развитие.
Установление взаимосвязей
При установлении взаимосвязей воспитанник как бы «накладывают» новые знания на те, которыми они уже обладают, расширяя, таким образом, свои познания. 
Конструирование
Учебный материал лучше всего усваивается тогда, когда мозг и руки «работают вместе». Работа с продуктами LEGOEducation базируется на принципе практического обучения: сначала обдумывание, а затем создание моделей. В каждом задании комплекта для этапа «Конструирование» приведены подробные пошаговые инструкции. При желании можно специально отвести время для усовершенствования предложенных моделей, или для создания и программирования своих собственных.
Рефлексия
Обдумывая и осмысливая проделанную работу, дети углубляют понимание предмета. Они укрепляют взаимосвязи между уже имеющимися у них знаниями и вновь приобретённым опытом. 
Развитие
Процесс обучения всегда более приятен и эффективен, если есть стимулы. Поддержание такой мотивации и удовольствие, получаемое от успешно выполненной работы, естественным образом вдохновляют детей на дальнейшую творческую работу. В раздел «Развитие» для каждого занятия включены идеи по созданию и программированию моделей с более сложным поведением.
Структура организационно образовательной деятельности (ООД)
	Содержание, продолжительность
	Цель
	Задачи

	Первая часть занятия – это упражнение на развитие логического мышления (длительность – 10 минут)
	Развивать элементы логического мышления
	-Совершенствование навыков классификации.
-Обучение анализу логических закономерностей и умению делать правильные умозаключения на основе проведенного анализа.
-Активизация памяти и внимания.
-Ознакомление с множествами и принципами симметрии.
-Развитие комбинаторных способностей.
-Закрепление навыков ориентирования в пространстве.

	Вторая часть – собственно конструирование
	Развивать способность  к наглядному моделированию.

	- Развитие умения анализировать предмет, выделять его характерные особенности, основные функциональные части, устанавливать связь между их назначением и строением.
- Обучение планированию процесса создания собственной модели и совместного проекта.
- Стимулирование конструктивного воображения при создании постройки по собственному замыслу, по предложенной или свободно выбранной теме.
- Формирование умения действовать в соответствии с инструкциями педагога и передавать особенности предметов средствами конструктора LEGO.
Развитие речи и коммуникативных способностей

	Третья часть – обыгрывание построек, выставка работ.
	
	



Содержание работы над программой
1 год обучения. Старшая группа (5-6 лет)	
1.Знакомство с названиями  деталей LEGO-конструктора, различать и называть их.
2. Продолжать знакомить детей с различными способами крепления деталей LEGO.
3. Продолжать учить детей рассматривать предметы и образцы, анализировать готовые постройки; выделять в разных конструкциях существенные признаки, группировать их по сходству основных признаков, понимать, что различия признаков по форме, размеру зависят от назначения предметов; воспитывать умение проявлять творчество и изобретательность в работе; учить планировать этапы создания постройки.
4. Продолжать учить детей работать коллективно.
5. Учить мысленно, изменять пространственное положение конструируемого объекта, его частей, деталей, представлять какое положение они займут после изменения.
6.Учить анализировать условия функционирования будущей конструкции, устанавливать последовательность и на основе этого создавать образ объекта.
7.Учить детей конструировать по схеме, предложенной взрослым и строить схему будущей конструкции.
8.Учить конструировать по условиям задаваемым взрослым, сюжетом игры.
9. Понимать что такое алгоритм, ритм, ритмический рисунок.
Условное обозначение алгоритм – записью.
10. Учить конструировать по замыслу, самостоятельно отбирать тему, отбирать материал и способ конструирования.
11.Дать понятие что такое симметрия.
12.Учить работать в паре.
13. Продолжать размещать постройку на плате, сооружать коллективные постройки.
14.Учить передавать характерные черты сказочных героев средствами LEGO-конструктора.
15.Дать представление об архитектуре, кто такие архитекторы, чем занимаются.
16. Развивать конструктивное воображение, мышление, память, внимание.
17. Дать возможность детям поэкспериментировать с LEGO-конструктором.	
2 год обучения. Подготовительная группа (6-7 лет)
1.Формирование интереса к конструктивной  деятельности.
2.Закреплять знания детей о деталях LEGO-конструктора, называть их.
3.Продолжать учить выделять при рассматривании схем, иллюстраций, фотографий как общие, так и индивидуальные признаки, выделять основные части предмета и определять их форму.
4. Учить соблюдать симметрию и пропорции в частях построек, определять их на глаз и подбирать соответствующий материал.
5.Учить детей представлять, какой будет их постройка, какие детали лучше использовать для её создания и в какой последовательности надо действовать.
6.Продолжать учить работать в коллективе, сооружать коллективные постройки.
7. Продолжить знакомство детей с архитектурой и работой архитекторов.
8.Учить сооружать постройку по замыслу.
9. Учить сооружать постройки по фотографии, схеме.
10. Продолжать учить сооружать постройки по заданным условиям сложные и разнообразные постройки с архитектурными подробностями.
11.Учить устанавливать зависимость между формой предмета и его назначением.
12.Закреплять знания детей о понятии алгоритм, ритм, ритмический рисунок.
13. Продолжать учить детей работать в паре.
14.Продолжать учить детей размещать постройку на плате, сооружать коллективные постройки.
15.Продолжать учить детей передавать характерные черты сказочных героев средствами LEGO- конструктора.
16.Учить мысленно изменять пространственное положение объекта, его частей.
17. Учить создавать движущиеся конструкции, находить простые технические решения.
18. продолжать учить детей разнообразным вариантам скрепления LEGO-элементов между собой.
19.Продолжать учить рассказывать о своей постройке.
20. Развивать воображение и творчество, умение использовать свои конструкции в игре.

























Интерактивный конструктор LEGO EducationWeDo (краткое описание). Перечень оборудования, необходимого для реализации программы.
История ЛЕГО ведёт своё начало с 1932 года. Наборы ЛЕГО зарекомендовали себя во всём мире как образовательные продукты, удовлетворяющие самым высоким требованиям гигиеничности, эстетики, прочности и долговечности. В силу своей педагогической универсальности они оказываются наиболее предпочтительными наглядными пособиями и развивающими игрушками. 
Образовательные наборы LEGO Education предназначены для детей разного возраста — начиная с простых образовательных решений, ребенок переходит ко все более сложным робототехническим комплексам. Первая учебная робототехническая платформа LEGO EducationWeDo 2.0 подходит детям с 5 лет и позволяет им лучше понимать многие предметы: математику, окружающий мир, конструирование, основы программирования. В процессе занятий под руководством педагога ребенок учится анализировать задачи и находить оптимальные решения, работая в команде. Тут же закладываются навыки создания проектов (от идеи до реализации) с проведением экспериментов. 
LEGO Education (Образовательные решения ЛЕГО) — подразделение производителя развивающих игрушек LEGO Group (Дания), разрабатывающее наборы для профессионального педагогического применения на базе деталей конструктора LEGO, а также специальные образовательные методики и программное обеспечение. 
Наборы WeDo 2.0 состоят из:
•	ряд деталей (до 280 штук) для сборки роботов и механизмов нужной конструкции, которую ограничивает лишь фантазия ребенка (или помогающего ему родителя, педагога);
•	“мозги” набора – специальный блок управления датчиками и мотором, СмартХабWeDo 2.0;
•	собственно, датчики (движения и расстояния, гироскоп) и небольшой мотор;
•	кабели для соединения датчиков и моторов с блоком управления.
Постоянное взаимодействие с наборами, частое программирование и создание блок-схем, наличие соревновательного элемента – все это будет вырабатывать у ребенка навыки, которые необходимы для работы в современном мире.
Комплект заданий WeDo позволяет детям работать в качестве юных исследователей, инженеров, математиков и даже писателей, предоставляя им инструкции, инструментарий и задания для межпредметных проектов.
Старшие дошколята  собирают и программируют действующие модели, а затем используют их для выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, технологии, математики, развития речи.
Комплект заданий WeDo предоставляет учителям средства для достижения целого комплекса образовательных целей.
■	Творческое мышление при создании действующих моделей.
■	Развитие словарного запаса и навыков общения при объяснении работы модели.
■	Установление причинно-следственных связей.
■	Анализ результатов и поиск новых решений.
■	Коллективная выработка идей, упорство при реализации некоторых из них.
■	Экспериментальное исследование, оценка (измерение) влияния отдельных факторов.
■	Проведение систематических наблюдений и измерений.
■	Использование таблиц для отображения и анализа данных.
■	Построение трехмерных моделей по двухмерным чертежам.
[bookmark: bookmark6]■	Логическое мышление и программирование заданного поведения модели.
[bookmark: bookmark8]Что входит в состав конструктора?
USBLEGO-коммутатор
[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image5.jpeg]Через этот коммутатор осуществляется управление датчиками и моторами при помощи программного обеспечения WeDo™. Через два разъёма коммутатора подаётся питание на моторы и проводится обмен данными между датчиками и компьютером. Программное обеспечение LEGO® WeDo автоматически обнаруживает каждый мотор или датчик. Программа может работать с тремя USBLEGO-коммутаторами одновременно.
[bookmark: bookmark9]Мотор
[image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image5.jpeg]Можно запрограммировать направление вращения мотора (по часовой стрелке или против) и его мощность. Питание на мотор (5В) подаётся через USB порт компьютера. К мотору можно подсоединять оси или другие LEGO-элементы.
[bookmark: bookmark10][image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image5.jpeg]Датчик наклона
Датчик наклона сообщает о направлении наклона. Он различает шесть положений: «Носом вверх», «Носом вниз», «На левый бок», «На правый бок», «Нет наклона» и «Любой наклон».
[bookmark: bookmark11][image: I:\..\8934~1\AppData\Local\Temp\FineReader10\media\image5.jpeg]Датчик расстояния
[bookmark: bookmark12]Датчик расстояния обнаруживает объекты на расстоянии до 15 см.
Программное обеспечение ПервоРоботLEGO® WeDo™ (LEGOEducationWeDoSoftware)
Программное обеспечение конструктора WeDo™ предназначено для создания программ путём перетаскивания Блоков из Палитры на Рабочее поле и их встраивания в цепочку программы. Для управления моторами, датчиками наклона и расстояния, предусмотрены соответствующие Блоки. Кроме них имеются и Блоки для управления клавиатурой и дисплеем компьютера, микрофоном и громкоговорителем. Программное обеспечение автоматически обнаруживает каждый мотор или датчик, подключенный к портам LEGO®-коммутатора. В разделе «Первые шаги» программного обеспечения WeDo можно ознакомиться с принципами создания и программирования LEGO-моделей.
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Приложение №1
Диагностика уровня знаний и умений по LEGO-конструированию
Способы определения эффективности занятий оцениваются исходя из того, насколько ребёнок успешно освоил тот практический материал, который должен был освоить. В связи с этим, два раза в год проводится диагностика уровня развития конструктивных способностей. 
Диагностика уровня знаний и умений по LEGO-конструированию
у детей 5-6 лет
	Уровень развития ребенка
	Умение правильно конструировать поделку по образцу, схеме	

	Умение правильно
конструировать поделку по замыслу	


	Высокий
	Ребенок самостоятельно делает постройку, используя образец, схему, действует самостоятельно и практически без ошибок в размещение элементов конструкции относительно друг друга.
	Ребенок самостоятельно разрабатывает замысел в разных его звеньях (название предмета, его назначение, особенности строения). Самостоятельно работает над постройкой.

	Средний 
	Ребенок делает незначительные ошибки при работе по образцу, схеме, правильно выбирает детали, но требуется помощь при определении их в пространственном расположении.
	Тему постройки ребенок определяет заранее. Конструкцию, способ ее построения находит путем практических проб, требуется помощь взрослого.

	Низкий
	Ребенок не умеет правильно «читать»  схему, ошибается в выборе деталей и их расположении относительно друг друга.
	Замысел у ребенка неустойчивый, тема меняется в процессе практических действий с деталями. Создаваемые конструкции нечетки по содержанию. Объяснить их смысл и способ построения ребенок не может.






Диагностика уровня знаний и умений по LEGO-конструированию
у детей 6 -7 лет

	Уровень развития ребенка
	Умение правильно конструировать поделку по образцу, схеме	

	Умение правильно
конструировать поделку по замыслу	


	Высокий
	Ребенок действует самостоятельно, воспроизводит конструкцию правильно по образцу, схеме, не требуется помощь взрослого. 
	Ребенок самостоятельно создает  развернутые замыслы конструкции, может рассказать о своем замысле, описать ожидаемый результат, назвать некоторые из возможных способов конструирования.

	Средний 
	Ребенок допускает незначительные ошибки в конструировании  по образцу, схеме, но самостоятельно «путем проб и ошибок» исправляет их.
	Способы конструктивного решения находит в результате практических поисков. Может создать условную символическую конструкцию, но затрудняется в объяснении ее особенностей.

	Низкий
	Допускает ошибки в выборе и расположении  деталей в постройке, готовая постройка не имеет четких контуров. Требуется постоянная помощь взрослого.
	Неустойчивость замысла – ребенок начинает создавать один объект, а получается совсем иной и довольствуется этим. Нечеткость представлений о последовательности действий и неумение их планировать. Объяснить способ построения ребенок не может.

















Карта оценки уровня освоения знаний и умений:
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Приложение 2
Технологические карты сборки моделей
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ОБЪЕЗЬЯНКА-БАРАБАНЩИЦА























[image: ]ГОЛОДНЫЙ АЛЛИГАТОР

























[image: ]
РЫЧАЩИЙ ЛЕВ
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