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  Пояснительная записка. 

 

В истории педагогики во многих системах воспитания детей дошкольного 

возраста (система Ф. Фребеля, вальфдорфская педагогика, система Л.К. Шлегер и 

др.) представлены игры со строительным материалом. 

 Этот вид игры достаточно хорошо изучен в отечественной дошкольной 

педагогике (В.Г. Нечаева, З.В. Лиштван, А.Н. Давидчук, Л.А. Парамонова и др.). Но 

термин «строительно-конструктивная игра» появился сравнительно недавно (П.Г. 

Саморукова, В.Р. Лисина). Одной из основных особенностей данной игры является 

то, что в ее основе лежат конструктивные умения и навыки, вследствие чего она в 

большей степени, чем какие-либо другие виды детской игры, приближается к 

созидательной практической деятельности ребенка, в частности, к конструированию. 

Строительно-конструктивные игры относятся к группе творческих игр. Они в 

некоторой степени сходны с сюжетно-ролевой игрой и рассматриваются некоторыми 

исследователями как ее разновидность. Однако между строительно-

конструктивными и сюжетно-ролевыми играми есть существенные различия: в 

сюжетно-ролевой игре отражаются, прежде всего, разнообразные явления и 

осваиваются взаимоотношения между людьми, а в строительно-конструктивной игре 

основным является конструктивное творчество детей и развитие интереса к технике. 

Воспитателю важно учитывать взаимосвязь игр со строительными материалами с 

другими видами игр (сюжетно-ролевыми, театрализованными, подвижными, 

дидактическими). Так, строительство часто возникает в процессе сюжетно-ролевой 

игры и вызывается ею. Она как бы задает цель строительной игре. Например, дети 

задумали играть в моряков, поэтому возникла необходимость строить корабль. 

Однако строительная игра может возникнуть и как самостоятельная, и уже на ее 

основе развивается та или иная игра. Например, дети строят театр, а потом играют в 

артистов. 

Творческий характер игры определяет наличие игрового замысла, его свободное 

развитие, вариативность решения созидательной задачи, интерес детей к процессу 

деятельности, наличие воображаемой ситуации. Освоение конструктивных 

особенностей материала наталкивает детей на создание новых предметов, изменение 

их свойств: положил кирпичик на широкую грань – можно строить дорожку, 

скамейку, поставил этот же кирпичик на узкую короткую грань – можно строить 

высокий забор и т.д.  Но при неосторожной игре эти постройки ломаются и надо 



снова их восстанавливать, их сложно перенести на другое место, а это некоторое 

неудобство для игровой деятельности детей. И в такой ситуации на помощь детям 

придет конструктор «ТИКО». 

«ТИКО» – это Трансформируемый Игровой Конструктор для Обучения. Он 

представляет собой набор ярких плоскостных фигур из пластмассы, которые 

шарнирно соединяются между собой. В результате для ребенка становится 

наглядным процесс перехода из плоскости в пространство, от развертки – к 

объемной фигуре и обратно. Внутри больших фигур конструктора есть отверстия, 

которые при сборе игровых форм выступают в роли «окошка», «двери», «глазок». 

Сконструировать можно бесконечное множество игровых фигур: от дорожки и 

забора до мебели, коттеджа, ракеты, корабля, осьминога, снеговика и т.д.  

В игре с конструктором ТИКО ребенок выучивает не только названия и облик 

плоскостных фигур (треугольники равносторонние, равнобедренные и 

прямоугольные, квадраты, прямоугольники, ромбы, параллелограммы, трапеции, 

пятиугольники, шестиугольники и восьмиугольники), малышу открывается мир 

призм, пирамид, звезд Кеплера.  

Для ребенка важно, чтобы результаты его творческой деятельности можно было 

наглядно продемонстрировать: это повышает самооценку и положительно влияет на 

мотивацию к деятельности, к познанию. Конструктор ТИКО  создает для этого 

самые благоприятные возможности. Уже через 2 – 3 месяца  обучения воспитанники 

создают конструкции на различную тематику, которые можно объединить в 

эффектную масштабную экспозицию. Используя конструктор ТИКО в собственной 

деятельности, дети успешно овладевают основными приемами умственной 

деятельности, ориентируются на плоскости и в пространстве, общаются, работают в 

группе, в коллективе, конструируют поделки как плоскостные, так  и объемные, 

увлекаются самостоятельным техническим творчеством.  

Конструирование – процесс творческий, осуществляемый  через 

самостоятельную или совместную деятельность педагога и детей, детей друг с 

другом, позволяющий провести интересно и с пользой время в детском саду и дома. 

При этом дети через развивающие практические задания учатся преодолевать 

трудности, принимать самостоятельные решения, находить наиболее действенный 

способ достижения цели. И в этом несомненная актуальность использования 

конструктора в образовательной деятельности дошкольников. 

 

При описании системы работы даны  методические рекомендации по развитию 

конструктивных умений и навыков дошкольников в соответствии с возрастом, 

проанализированы возможности современного дидактического средства – 

конструктора «ТИКО». 

Его выпуск был начат по рекомендациям Российской Академии Образования в 2005 

году отечественным производителем ЗАО «НПО РАНТИС».  Конструктор «ТИКО» 

получил высокую оценку специалистов Московского Государственного 

Университета имени М.В.Ломоносова, Российского Государственного 

педагогического Университета имени А.И.Герцена, Ярославского Государственного 

Университета и др. Конструктор имеет сертификат соответствия гигиеническим 

требованиям и рекомендации Российского Государственного Педагогического 

Университета им. А.И. Герцена и Ленинградского Областного Института Развития 

Образования. 



 

Педагогическая целесообразность обусловлена важностью развития общего 

интеллекта и математической грамотности, таких навыков, как  пространственное и 

конструктивное мышление. Система практических заданий позволяет педагогам и 

родителям формировать, развивать, корректировать у дошкольников 

пространственные, зрительные и математические представления через игровую 

деятельность. 

Целью инновационного проекта является оказание методической помощи  

воспитателям дошкольных учреждений профессионально применять предметно-

дидактический материал – конструктор «ТИКО»в развитие конструктивных умений 

и навыков   дошкольников, приобщать детей к активной умственной деятельности, к 

формированию поисковых подходов к решению поставленной  задачи.  

Предполагаемые итоги реализации проекта. Интеллектуальное развитие детей, 

необходимое для дальнейшей самореализации и формирования личности ребенка. 

Методические рекомендации по проблеме развития конструктивных умений и 

навыков соответствуют возрастным особенностям дошкольников от 3 до 7 лет и 

составлено с учетом требований федеральных государственных 

образовательных стандартов. Обозначено место для использования конструктора 

«ТИКО» в образовательной деятельности дошкольников, предложены некоторые 

индивидуальные задания, отдельные фрагменты образовательной деятельности с 

использованием конструктора, фотографии, схемы – подсказки, показатели 

определения уровня овладения детьми конструктором «ТИКО» для объемного 

моделирования. 

 

 Введение 

 

Когда мы говорим о конструировании в контексте деятельности детей, мы 

подразумеваем создание построек, изготовление плоскостных и объемных  поделок. 

Конструирование – это практическая деятельность, заключающаяся в соединении 

отдельных деталей конструктора с целью получения определенного целого предмета. 

К сожалению, ребенок не может начать строить подобия предметов окружающего 

мира самостоятельно, его необходимо этому учить. Очень важно не только показать 

ребенку, как правильно действовать с конструктором, но показать и несколько 

вариантов построек, которые можно из него сделать –  стул, дом, елку, вазу, машину, 

кораблик, ракету, что угодно. Только по образцу ребенок сможет начать что-то 

конструировать сам. В самостоятельную деятельность конструирование выделяется 

к 4-5 годам. 

 Очень важно каждый раз обыгрывать конструкцию, создавать на ее основе игру или 

включать в уже существующий игровой сюжет. Таким образом, мы формируем у 

детей понимание  практического значения результата конструирования. 

Кроме того, занятия конструированием используются в образовательных областях: 

- познавательное развитие (НОД ФЦКМ): конструирование (плоскостное а затем и 

объёмное) - с использованием тематического планирования по лексическим темам; 

-исследовательская деятельность: «Такие разные мосты», «Многоугольники» 

«Цилиндры и пирамиды», «Тетрайдер», «Устойчивость башни» и т.д.; 

-формирование элементарных математических представлений: развития навыков 

зрительного восприятия и пространственного мышления, освоение  математических  



 

понятий - количество, счёт, состав числа, геометрические фигуры (плоские и 

объёмные), графические диктанты, логические задачи; 

-социально-коммуникативная: развитие навыков общения, формирование готовности 

детей к совместной деятельности по конструированию, развитие умения 

договариваться; 

- использование Тико - построек в сюжетно-ролевой игре: «Гараж»,  

«Парикмахерская», «Семья», «Ветеринары»; 

- Тико –самооценка: зеленый – нравится, желты – есть небольшие недочеты, красный 

– работа не удалась, или вызвала большие затруднения; 

- речевое развитие: фонетическое тико – моделирование; 

- художественная литература и театрализованная деятельность: использование 

конструктора для создания персонажей произведений, декораций, атрибутов для 

театрализованной деятельности; 

- художественно - эстетическая: создание узоров, тематических панно, коллективных 

работ, шумовых игрушек; 

- физическое развитие: спортивные атрибуты,  игры на развитие ловкости и 

моторики, координацию движений, пространственную ориентацию. 

   Конструктивная деятельность имеет существенное значение для умственного 

развития. Благодаря ей, дети узнают внешние свойства предметов (цвет, форма, 

размер), их физические качества (устойчивость, плотность, вес), учатся сравнивать 

их и соединять между собой, обогащают свои представления об окружающем мире, 

развивают речь и творческие способности. В процессе строительно-конструктивных 

игр воспитатель учит детей наблюдать, различать, сравнивать, запоминать и 

воспроизводить приемы строительства, сосредотачивать внимание на 

последовательности действий. Дети усваивают схему изготовления постройки, 

учатся планировать работу, представляя ее в целом, осуществляют анализ и синтез 

постройки, проявляют фантазию. 

Также стоит отметить, что конструктивная деятельность – один из эффективных 

способов подготовки к школе: развивая необходимые для обучения качества, она 

делает это совершенно ненавязчиво, поскольку привлекательна и интересна для 

детей.  

 

                                                       Содержание 

         Руководство строительно - конструктивными играми. 

 

Дети  любят строительно-конструктивные игры. Эти игры в равной степени 

увлекают и мальчиков, и девочек. В отечественной дошкольной педагогике ряд 

исследований были посвящены методике формирования у детей конструктивных 

умений (Е.А. Флерина, З.В. Лиштван, А.Н. Давидчук, Л.А. Парамонова).  

Главная идея этой методики заключается в том, чтобы вести ребенка от подражания 

действиям взрослого к самостоятельному решению конструктивных задач 

возрастающей трудности. 

 

Основные умения дети приобретают в процессе непосредственно образовательной 

деятельности, в совместной деятельности с педагогом, а затем переносят их,  

 



 

преображая, дополняя и варьируя в самостоятельную деятельность. 

Чтобы формировать у детей интерес к строительно-конструктивным  играм, 

предлагаю  использовать различные приемы.  

 

Младший дошкольный возраст. 

В младших группах дети сначала смотрят, потом  играют с готовыми постройками из 

конструктора «ТИКО», а к середине учебного года конструируют постройки по 

образцу.  

Воспитатель конструирует сам в присутствии малышей, вовлекает их затем в 

обыгрывание построек (для каждого животного свой домик, в зоопарке в разных 

вольерах поселяются животные со своими семьями и т.д.). Рассказывание сказок с 

использованием конструктора для объемного моделирования ТИКО для 

изготовления атрибутов к сказке и фигурок (резиновые, деревянные, пластмассовые) 

сказочных персонажей. 

В следующий раз, педагог предлагает кому-то из детей рассказывать сказку (при 

необходимости, помогает ребенку), кому-то действовать героями, а кто-то из детей 

согласится ставить декорации. Еще через несколько дней сообщает  детям, что скоро 

к  бабушке с дедушкой приедет в гости внучка, а дом у них маленький, и надо им 

помочь  построить новый дом. Достает коробку с конструктором, предлагает  детям 

потрогать, поиграют с ним, и начинает «строительство» нового дома, договариваясь 

с детьми, какого цвета будет дом у дедушки с бабушкой, предлагает детям выбрать 

детали такого цвета. Во время «строительства» дома, просит помощи  у детей в 

подборе деталей определенного цвета, формы и размера. Когда дом будет готов, 

пусть дети сами найдут героев (может быть, колобок встретит кого–то другого в 

лесу) и поиграют в сказку. Основная задача воспитателя, учить детей обыгрывать, 

действовать готовыми постройками, самостоятельно выбирать героев сказки. 

      В следующий раз, когда к бабушке с дедушкой приедет в гости внучка, и захочет 

погулять по лесу, покажите детям, как надо соединять детали, чтобы получилась 

дорожка. Спросите  детей, кого внучка встретила в лесу и о чем они говорили. И 

получится не просто сказка, и режиссерская игра. 

     Используя прием сотворчества, педагог подсказывает малышам тему постройки 

по образу той, которую они сооружали из конструктора  и тут же делает, например, 

забор, дом, стол, кроватку; предлагает детям строить  вместе, подсказывает 

последовательность действий, учит аккуратности, поощряет, радуется вместе с 

детьми, предлагает игрушки для обыгрывания. Можно также предложить детям 

достроить постройку, выполненную частично воспитателем или перестроить ее. 

     Если воспитатель сам что-то строит для детей, то привлекает их к участию в 

работе: просит отыскать детали определенного цвета, размера, формы. 

    Во второй младшей группе дети уже могут играть рядом, поэтому задача 

воспитателя учить их не мешать друг другу, бережно относиться к постройкам 

товарищей, постепенно объединять играющих по 3-4 человека, тем самым учить 

коллективным играм. 

 

 

 

 



 

Средний дошкольный возраст. 

        У детей среднего дошкольного возраста уже есть некоторый опыт, умение 

играть небольшими коллективами, распределять между собой материал,  достигать 

общего результата в постройке, согласовывать игровые действия. Детей этого 

возраста воспитатель учит умению строить не только по предложенному образцу, 

но и по намеченной самими детьми теме, обучает более сложным приемам работы. 

Дети способны под руководством воспитателя отражать в строительной игре 

впечатления об окружающем предметном мире, придумывать действия героев, свою 

концовку.  

      Дети средней группы еще не могут самостоятельно отразить в строительно-

конструктивных действиях то, что они видели или им нужно для игры. Поэтому 

воспитатель предлагает фотографии, простейшие схемы построек, декораций. 

Конструируя  вместе с воспитателем, дошкольники  овладевают основами 

соединения разных геометрических деталей конструктора ТИКО, усваивают общие 

принципы и последовательность конструирования  домов, машин, самолетов, ракет, 

конструирование домашних и диких животных,  деревьев, цветов и т.д. Детей 

необходимо побуждать оценивать сделанное, намечать варианты использования 

этого в игре, использовать прием сотворчества, предлагая вносить в ТИКО -

поделки изменения, дополнения (достроить, перестроить), т.е. 

применять частичный образец. Педагог должен тактично помогать детям в 

самостоятельном выборе сюжетов сюжетно – ролевых, режиссерских, строительно-

конструктивных игр.  

     При реализации тематических недель («В гости к сказке», «Дикие животные» и 

т.д.) можно ввести постоянного персонажа- Зайчонка ТИКО. А для закрепления 

материала и проверки знаний детей использовать индивидуальные карточки: 

 

 

 

Вывод 

 

Использование конструктора ТИКО в непрерывной образовательной 

деятельности позволяет детям успешно овладеть основными приемами 

умственной деятельности, ориентироваться на плоскости и в пространстве. У 

детей развивается образное мышление и пространственное воображение. В 

процессе конструирования дети общаются, работают в группе, в коллективе, 

увлекаются самостоятельным техническим творчеством. Что дает возможность в 

будущем  легче осваивать черчение, стереометрию, разбираться в чертежах, 

схемах, планах. Развить способность воссоздавать образ в трехмерном 

пространстве. 
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