
                   Настольная игра «ШАХМАТНОЕ ЛОТО»
Вариант 1.  «Шахматное лото» (игра для детей 4-5 лет). 
Цель игры: Закрепить названия шахматных фигур и первоначальную позицию.
Правила игры: Играют 5-детей. 1 ребенок ведущий, у него в чудесном мешочке лежат шахматные фигуры и пешки по 1 штуки светлых и темных цветов. Остальным детям раздаются по 8 фишек. Ведущий достает из мешочка фигуру называет её, у кого фишка названой фигуры должна находить место на шахматной доске. Выигрывает тот игрок, у кого первым закончатся фишки.                                                   
Вариант 2. Игра «Умные фигуры» (игра для детей 5-6 лет).  
Цель игры: Развивать внимательность и дисциплинированность.
Правила игры: Беру фишки начиная от 3-5 штук с изображением шахматных фигур и показываю ребенку. Он должен запоминать фигуры за определенное время и рассказать про них. 
Вариант 3. Игра «Разноцветные фишки» (игра для детей 4-5 лет).  
Цель игры: Развивать внимательность, сенсорные способности ребенка.
Правила игры: Обратная сторона фишек разноцветные, на определение цвета. Показываю ребенку фишки начиная от 3-5 штук. Он должен запоминать какого цвета фишки за определенное время и рассказать про них. 
Вариант 4. Игра «Геометрические фигуры» (игра для детей 4-5 лет).  
Цель игры: Развивать внимательность, усидчивость,дисциплинированность.
Правила игры: На обратной стороне фишки изображены геометрические фигуры. Показываю ребенку фишки начиная от 3-5 штук. Он должен запоминать фигуры за определенное время и рассказать про них. 
Вариант 5. Игра «Загадочные цифры» (игра для детей 4-5 лет).  
Цель игры: Развивать внимательность, математические способности ребенка.
Правила игры: На обратной стороне фишки изображены цифры. Показываю ребенку фишки начиная от 3-5 штук, он  должен запоминать цифры за определенное время и рассказать про них . 
Вариант 6. Игра «Чудесное поле» (игра для детей 6-7 лет). 
Цель игры: Закрепить линии шахматной доски (вертикаль, горизонталь, диагональ), учить правильно находить «адреса» поле.
Правила игры: Педагог называет поле, а ребенок находит нужное поле на доске и ставит фишку. (Например, белого слона поставь на поле е-4, ребенок  выполняет задание). 
Вариант 7. Игра «Путаница» (игра для детей 3-4 лет).
Цель игры: Развивать внимательность, логику.
Правила игры: Педагог меняет местами фишки с изображением фигур, а ребенок должен найти ошибки и исправить. 

